OFICINA PARA PROFESSORES DO VIDEO CLUBE DO FUTURO: MUSEU E
ESCOLA UNINDO FORCASNA DISCUSSAO DA LINGUAGEM AUDIOVISUAL

O Video Clube do Futuro (VCF) é um projeto do MUSEU DA VIDA — COC - FIOCRUZ
que integra 0 espago de educacdo ndo-forma (Museu) a0 espaco de educagdo formal
(Escold) a0 potencidizar as especificidades de cada um dos dois no que diz respeito a
pesquisa audiovisual desenvolvida por estudantes a patir da 5* série do ensino
fundamental. Este trabalho se centrard na maneira pela qua se da esta integracdo Museu-
Escola, mais especificamente, pela Oficina para Professores desenvolvida pelo projeto. O
projeto faz parte do Ciéncia em Cena, responsavel no Museu pela investigagdo das
relacOes entre Arte e Ciéncia

No Video Clube do Futuro os estudantes realizam um video de curta duracdo. Ao
vivenciarem cada etapa deste processo, estabelecem paralelos com o fazer cientifico e o
fazer artistico, exploram a relatividade da percepcdo sensoria, desenvolvem a criatividade,
o interesse cientifico e aleitura critica da informacao.

Para 0 estudante, 0 processo se inicia na escola Ele participa de atividades préticas
propostas pelo professor que resultam na criacdo da historia a ser realizada em video. No
Museu da Vida o grupo se reline com a equipe do projeto e, em um dia de visita,
acompanhado pelo(@) professor(a) o estudante divide o roteiro em planos, define as
fungbes de cada um dos participantes, escolhe locagBes, reconhece 0 equipamento, se
prepara, ensaia, grava, edita e finaliza sua histéria em video. Com o materia concreto, o
video, o grupo andisa pelo menos trés diferentes dimensdes da vivéncia da linguagem
audiovisual, da estruturacéo do trabalho e da forca do trabalho em equipe.

Quanto a linguagem audiovisua propriamente dita, 0 grupo avalia as mudancgas na histéria
idedlizada, reconhecendo as possibilidades de manipulagdo de imagem e som e as vé&ias
maneiras de contar uma histéria, aterando sua maneira de perceber o produto audiovisud,
sgja o criado por ele, por outro ou o televisivo.

No que diz respeito a estruturagdo do trabalho, 0 grupo pensa sobre cada etapa da
redizacdo, reflete sobre o processo e traca paraelos e diferencas com o fazer cientifico e o
artistico. Questiona 0 que esteve envolvido em termos de tecnologia e de légica, de
intuicdo e de percepcdo. Finamente, 0 grupo se reconhece enquanto equipe, elaborando a
importancia de cada um para a formagdo do todo e para a concretizacdo do objetivo. As
multiplas fungdes sdo reconhecidas como fundamentas e para adém da sensacéo
gratificante de se ver na tela, 0 estudante percebe que aquele video existe daguela maneira
apenas porque houve sua participacdo Unica e insubgtituivel, assim como a de cada colega e
“...essa capacidade de reconhecer limites, de S, em d, para S e em relagdo aos Outros,
permite a0 individuo agir livremente. N&o se trata nunca de limites abstratos ou de
preconceitos. Trata-se, isso Sm, do acatamento & possibilidades reais de cada coisa e de
cada ser, atransicdo continua, porém contida, de tudo com que se lida, sgjam objetos com
gue se trabalha, a linguagem que se usa, a prépria vida que se va viver. A compreensao
intima de s d4 a0 homem sua verdadeira dimenso” 1Y  Os participantes so estimulados
entdo a criar 0 video clube de sua escola, como um espago de continuidade, de troca de




experiéncias, informacdo, aprofundamento, expressdo criativa e debate. Durante a visita
também € gravado um documenta&rio do processo que ServirA como instrumento para
avaiacdo, pesquisa e letura critica interna da equipe do VCF, segundo os paréametros de
Z.P. Argudlo, PhD, consultora deste projeto.

O VCF atua desde 1997 quando foram redizadas as primeiras oficinas de video com a
comunidade do entorno da FIOCRUZ. Em 1998 e 1999 o VCF atuou por meio do Projeto
Espedhos da Vida, uma parceria entre FURNAS E FIOCRUZ, conduzindo oficinas
itinerantes de redlizacd em video nas comunidades de Beford Roxo (RJ) e Fronteira
(MG). Nesta etapa atendeu cerca de 260 participantes diretos que produziram 11 videos.
Em abril de 1999 o Projeto Video-Clube do Futuro foi apresentado na Red-Pop quando
relatou a experiéncia vivida no projeto Espelhos da Vida. A partir do 2° semestre de 1999
o VCF retomou o atendimento no Museu da Vida, voltado principalmente para estudantes,
e até 11 de abril de 2000 atendeu a 380 participantes dos quais 335 alunos e 45 professores
gue produziram 18 videos, sendo 14 produzidos por estudantes 4 produzidos por
professores. Semanalmente o projeto atende cerca de 80 participantes. Até dezembro de
1999 haviam sido produzidos com o grupo acima mencionado 10 videos, abordando temas
como drogas, violéncia, gravidez precoce, discriminagdo, desemprego, relacdo com a
exola e liberdade. Estes temas foram escolhidos pelos jovens em conjunto com seus
professores na escola, elaborados em situacbes smples e levados a0 Museu, quando apos
breve discusséo sobre aidéia e seu roteiro, eram gravados e editados.

A Oficina para Professores

Desde entdo, o VCF pds em prética no Museu a estrutura de trabal ho iniciamente descrita.
A principal questdo era lidar com as limitacbes de tempo, j& que cada visita de turma ao
projeto poderia durar no maximo seis horas, 0 correspondente a um dia inteiro no Museu.
Este tempo pode parecer longo para uma visita tradiciona a um museu, no entanto, para a
aividade proposta, € um tempo bastante curto, por trés motivos. as caracteristicas da
linguagem — o tempo de producgdo, gravacdo e edicdo de um video € infinitamente maior do
que o tempo de duragdo do produto final; a inexperiéncia dos participantes, que em sua
maioria, conhecem a linguagem audiovisua na posicdo de espectadores, e ainda, a
necessidade de aprofundamento e discussdo de temas que surgem a patir desta
experiéncia.

Diante destes desafios, estruturamos a Oficina para Professores visando o desenvolvimento
de um trabalho em sala de aula que precedesse a visita da turma ao Museu. Procuramos ao
mesmo tempo respeitar as limitagbes de tempo vividas pelos professores em seu cotidiano.
Partindo da vivéncia prévia de oficinas diretamente com a comunidade, buscamos
estabelecer as similaridades e diferencas entre as oficinas ja redizadas e as oficinas a serem
desenvolvidas com professores. As oficinas desenvolvidas diretamente com as
comunidades objetivaram: desenvolver o olhar, a letura critica dos produtos da midia;
desenvolver a linguagem audiovisua como veiculo de expressdo, informacdo e registro;
desenvolver a auto-estima e a nogdo de “pertencimento” como bases para o
desenvolvimento da cidadania; desenvolver o pensamento sobre processo criativo;
desenvolver a curiosidade cientifica; informar sobre questées de salde.



Mais complexas, as oficinas desenvolvidas com os professores tinham em s dois estégios
de objetivos, um primeiro estégio a ser atingido diretamente com os professores e outro
estégio visando o trabalho destes com os estudantes. Crendo no entanto, que a troca
propiciada por um processo de trabaho intensvo como o de uma oficina traga surpresas
renovadoras, estendemos estes objetivos também aos da oficina com professores,
acrescentando ainda:

= = Desenvolver maneras aternativas de trabalhar contetidos da educagéo formal;
= = Colaborar para criar, a partir da escola, o hébito da frequéncia a atividades culturais
diversas com a correspondente andlise e critica destas atividades.

Neste momento foi fundamental eleger as atividades a serem vivenciadas pelo professor,
sabendo da dicotomia em trabalhar de forma compacta com este, no intuito de que este
trabalhe da maneira mais extensa possivel com o seu auno, focando a discussdo em torno

de um assunto, sem “formatar” o potencid criativo dos estudantes.

Esmiugando estes macro-objetivos podemos detahar contelidos especificos. o
desenvolvimento da percepcdo sensorial, a criagdo de um vocabul&io audiovisua para
contar historias, a prética de improvisagdes, da tomada de decisdes e do trabalho em
equipe, da reflexdso e da critica  Estes conteldos foram divididos em blocos
multidisciplinares que caracterizaram a necessdade de estruturar a oficina em sas
encontros de trés horas cada, totalizando 18 horas. Buscou-se entdo construir 0s conceitos
a partir da prética de exercicios interativos, que gradualmente se somassem. Os objetivos
especificos de cada encontro consolidaram-se da seguinte forma:

No primeiro encontro: reconhecer o grupo, refletir sobre percepcéo sensorial, foco, espaco

e ponto de vista. Introduzir o uso de equipamento e refletir sobre as diferencas entre o ser
humano e o equipamento.

No segundo encontro: refletir sobre possibilidades de abordagem de conteldos fisicos a
partir da atividade com o video; desenvolver relacfes entre olho e ouvido humanos e os
equipamentos de recepcdo de imagem e audio; reconhecer as possibilidades expressivas do
jogo dramético; aprofundar as nogles de percepcdo sensorial, foco, espago, ponto de vista;
vivenciar recursos expressivos da linguagem audiovisual e desenvolver a sintese de
informacoes.

No terceiro, quarto e quinto encontros, vivenciar etgpas de producdo do video:
respectivamente, no terceiro encontro, a criagdo e a produgdo; no quarto encontro, a
gravacdo e no quinto encontro a edi¢éo e afinalizac&o.

O sexto encontro caracterizou-se por ser o momento da andlise e da critica, a0 comparar 0
trabalho idedlizado e o trabaho redizado; o momento também de relacionar a atividade
redlizada a0 ensino formal; de propor atividades de preparacdo em sda de aula e finalmente
da avaliagdo, escrita e oral, estanamaioria das vezes, gravadaem video.

Foram oferecidos aos professores quatro tipos diferentes de material de apoio:



Artigos de referéncia em Comunicac@o, Ciéncias, Educacdo, Psicologia, Filosofia e Artes;
Pasta contendo Plano de trabalho da Oficina de Professores e materia de consulta para ser
utilizado durante a oficina e quando da visita com a turma; Apostila bésica sobre linguagem
audiovisua; Caderno de SugestGes de Atividades

Cabe destacar que as colaboragdes surgidas durante as oficinas sdo0 anexadas ao Caderno de
Sugestdes de Atividades e disponibilizadas para todos os professores. Independente da
disciplina de cada professor, dentro de uma visdo multidisciplinar € interessante que todos
os participantes conhecam todo o material produzido, pois a partir deste podem descobrir
novas abordagens. Cada professor tem a liberdade de selecionar o que desenvolvera em
salade aula a partir das rel agdes estabel ecidas entre sua prética e a vivénciada oficina.

Conclusdes

Preparando-se para redlizar a quarta Oficina de Professores, o VCF verifica a concretizagdo
do projeto pela participaco ativa de professores e alunos durante a visita, evidenciando
uma sequéncia de trabalho resultante da integracéo Museu-Escola. Pudemos observar tanto
nas vistas quanto nos relatos e avaliacbes de professores e aunos, diferencas de
aproveitamento diretamente ligadas a existéncia ou ndo de um trabalho prévio na escola,
embora ao fim do dia os participantes sgjam unanimes em expressar sua satisfacdo com a
atividade e o desgjo de voltar a0 Museu. Observamos ainda que trabalhos desenvolvidos de
maneira a dar autonomia aos alunos e estimular sua expressao criativa se refletiram em um
aproveitamento mais completo, com uma divisdo de tarefas e trabaho em equipe bem
organizados, levando a uma edi¢éo bastante detal hista para chegar ao produto idealizado.

Partindo deste trabalho houve também outros desdobramentos, como uma estudante que
por sua iniciativa ja requisitou 0 apoio da equipe do VCF para produzir um video de sua
autoria; ou uma turma que no momento de avaliagdo da experiéncia desencadeou uma
discussao sobre a escola e seus papéi's como cidadaos.

Perspectivas

Podemos prever novos desafios para breve, com o crescimento da segunda geracdo do
VCF. o0s estudantes que retornam para redizar seu segundo video e exigem seu espaco.
Novos desafios, novas energias, novos parceiros. De maos dadas, esperamos desfrutar de
nossa melhor construcdo: a de um Brasil saudéve, critico, criativo elivre.
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