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1. Introducéo:

Podemos observar que o didogo entre Arte e Educacio et presente em muitos momentos da historia do
homem. A educacdo grega, por exemplo, fez largo uso das artes em gera, e principamente do Teatro, como
relatou Aristoteles em sua “Arte Poética’. Na Idade Média a Igregja se serviu dh linguagem teatral para ensinar
a liturgia, assm como se utilizou da Escultura, para contar aos iletrados os episddios da biblia e a vida dos
santos. Em épocas mais recentes, outras formas de arte como o Video, por exemplo, tem se mostrado um
eficiente recurso educativo, sendo cada vez mais utilizado em espagos de educacdo formal e ndo-forma. O
principal objetivo do presente trabalho é estimular a discussdo sobre os recursos oferecidos pelo uso de
linguagens artisticas na apresentacdo e discussdo de temas da Ciéncia, de modo a contribuir para uma reflexao
sobre as possibilidades de cooperagdo entre Educacdo Cientifica e Arte, baseado em nossa experiéncia
preliminar com as atividades realizadas nos “Laboratérios de Percepcdo” - um dos projetos do “Ciéncia em
Cend’, setor do “Museu da Vidd' da Fundagdo Oswado Cruz. (FIOCRUZ). A FIOCRUZ é uma ingtituicéo
publica, localizada no Rio de janeiro, Brasil. Fundada em 1900, dedica-se atualmente a pesquisa e a0 ensino
nas areas da Salde Publica, Histéria da Ciéncia, Medicina Experimenta bem como & producéo de
medicamentos e vacinas. Em maio de 1999 a FIOCRUZ inaugurou o “Museu da Vidd'. Este Museu é
composto de diferentes espagos e desenvolve atividades interativas que visam a educagdo cientifica O
“Ciéncia em Cend’, origindmente concebido pela Dr.2 Virginia Schdl, é um destes espacos. A proposta do
Ciéncia em Cena é a divulgacdo de temas da Ciéncia por meio da pesquisa e implementacdo de atividades
interativas a partir da utilizagdo de variadas linguagens artisticas. Dentre tais atividades inclui-se a
programacdo dos “Laboratérios de Percepcdo”’, que em co-patrocinio com a Fundagdo Vitae, foram
inaugurados em agosto de 1999.



2. Os*“Laboratoriosde Percepcdo”:

Nestes Laboratorios 0s processos perceptivos sdo explorados a partir da perspectiva de
variados campos do conhecimento como o da Fisica, Biologia, Psicologia, Neurociéncia e
do Teatro. Em termos fisicos os Laboratorios contam com um cine-teatro modernamente
equipado com recursos de som e luz e um prédio subterrdneo com duas sdas onde séo
realizadas atividades com experimentos interativos concebidos pelos fisicos da equipe. Nos
“Laboratorios de Percepcdo” desenvolvemos atividades utilizando diferentes recursos dos
campos da Arte e da Ciéncia que visam apresentar 0 tema da Percep¢do como um processo
que inclui variadas influéncias. A principa atividade é um circuito de visitagdo que dura
trés horas, destinado a participantes com idade superior a 10 anos. Estes, em grupos de 25,
assistem um video, participam de uma exposicdo interativa sobre os Sentidos Humanos,
manipulam experimentos que exploram a percepcdo da luz e do som e vivenciam
improvisagOes teatrais. Dos recursos artisticos destacam-se o Teatro, as Artes Plasticas e 0
Video. Ta video € congdtituido por uma seqiéncia de imagens de pinturas, que S80
projetadas em duas telas com efeitos de luz e som. O objetivo do video € estimular varios
sentidos a0 mesmo tempo a partir da impositividade pictérica dos quadros, e servir como
ponto de partida para uma discussdo sobre os sentidos e a influéncia das emogdes e de
experiéncias anteriores ha maneira como 0 video € percebido, e por extensdo o mundo a
nossa volta. Nos “Laboratérios’ as Artes Plasticas estéo presentes nas ilustragbes contidas
nos painéis interativos que compdem a exposi¢do sobre os sentidos, e no proprio video, que
€ congtituido por imagens de pinturas consagradas como “Guernica’ de Pablo Picasso,
“Festa de S0 Joao” de Portinari e de outros pintores importantes como Monet e Seurat.
Podemos observar ainda a aplicagdo das Artes Plésticas nas mascaras utilizadas na
atividade teatral. Os recursos do Teatro sdo abordados nos Laboratérios sob a forma de
improvisagdes, que sdo sugeridas pelo orientador da atividade a partir de roteiros de
dramatizagdo elaborados pela equipe. Por melo de jogos draméticos e méscaras tedtrais, 0
participante vivencia situacOes cuja tematica explora relagdes entre Percepcdo e aspectos
culturais e emocionais. Finalizando o circuito de visitagdo, os participantes preenchem um

guestionario registrando suas impressdes sobre avisita.



3. Resultados;

A visitagdo aos Laboratdrios teve inicio em setembro de 1999 e foi redlizada, em caréter
experimental, com aunos de s&ries variadas, aé dezembro de 1999. Tais aunos foram
previamente preparados para a visita, seguindo orientagBes fornecidas pela equipe do
Ciéncia em Cena, por ocasido de curso de capacitacdo redlizado para os professores dos
referidos aunos. No total, foram 470 participantes e 17 escolas - todas da rede publica de
ensino. Congtatou-se com base nos dados obtidos que: os alunos apresentavam no primeiro
momento da visita, dificuldade de relacionar os aspectos emocionais e culturais envolvidos
no processo de percepcdo. Ao finad da visita observou-se que os alunos passaram a
identificar ndo sO possivels relagbes entre percepcdo, emocdo e cultura, como também
passaram a relacionar suas proprias vivéncias e experiéncias anteriores com 0S Processos
perceptivos, relatando episodios e lembrangas de suas vidas, evocados pelo video e
vivenciados pela atividade teatral. Pudemos identificar também que a atividade teatra foi
considerada como a mais motivante. Dos participantes, 59% gostou da atividade teatral;
17% gostou das atividades de Optica e Aclstica, enquanto que 13% preferiram o video e

11% apontaram a exposi¢ao sobre 0s Sentidos como a mais interessante.

4. Conclusao:

Acreditamos que ao compreendermos a multiplicidade de influéncias que determinam o
modo como percebemos 0 mundo € possivel entender que a Percepcdo € um processo
relativo e individuaizado. Este entendimento, a0 nosso ver, congtitui contribuicgo
fundamental para estimular a capacidade de tolerancia e compreensdo das diferencas e
principalmente estimular a capacidade critica dos individuos em relacdo & normas, padres
e aimposicdo de gostos preestabelecidos da nossa sociedade. A utilizagdo de recursos como
o Teatro, 0 Video e as Artes Plasticas, por sua vez, se mostraram eficientes nos sentido de
elucidar a relacdo entre os aspectos emocionais e culturais e aPercepcdo, relaco esta, que
embora fundamental para o entendimento dos fendbmenos da Percepcdo, ndo tem sido muito
explorada. Finamente, acreditamos que a associagdo entre a linguagem artistica e a

educacdo cientifica contribuem para gerar uma atitude critica nos participantes, atitude esta
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fundamental para a construcdo ativa do conhecimento e o exercicio pleno da cidadania
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