Educacéo
ESTE RELATORIO E APENAS DE CONFERENCIA
E NAO E ACEITO PELA FAPESB

(Selecione a opgdo CONCLUIR antes de imprimir o formulario para entregal
na FAPESB)

| Linha 02 - Projetos para o Desenvolvimento de Tecnologias |

| Dados do Coordenador do Projeto |

Coordenador do Projeto: Nelson de Luca Pretto CPF: 09591400500
Titulagdo Maxima Ano de Concluséo Telefone Celular Email
Pés-Doutorado 1999 07133341904 (71 91657048 nelson@pretto.info
Situacdo de Adimpléncia com a FAPESB: Adimplente

Tipo de Vinculo com a Instituicéo: Professor

Apoios aprovados submetidos a FAPESB pelo Solicitante

Exercicio: 2002 N° do pedido: 7
Titulo do projeto:

PROJETO INSTITUCIONAL DA FACULDADE DE E-DUCACAO DA UFBA: CONSTRUINDO UMA NOVA FORMAGAO
DOS PROFISSIONAIS DA EDUCAGAO NA BAHIA, ARTICULANDO O ENSINO, A PESQUISA E A EXTENSAO
UNIVERSITARIA

Modalidade: Edital de Infra-Estrutura
Situagéo do pedido:  APROVADO

Exercicio: 2004 N° do pedido: 932

Titulo do projeto:

TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO E NOVAS EDUCACOES
Modalidade: Projeto de Pesquisa

Situagdo do pedido: ~ APROVADO

Exercicio: 2005 N° do pedido: 4775

Titulo do projeto:

SEMINARIO DE EDUCAGCAO, COMUNICACAO E TECNOLOGIAS.
Modalidade: Organizacdo de Reunides Cientificas

Situagdo do pedido:  APROVADO

Instituicéo de Vinculo do Coordenador

Instituicdo/ Unidade/ Departamento: CNPJ: 15.180.714/0001-04

Universidade Federal da Bahia
Faculdade de Educacgéo
Departamento de Educacéo Il

Site: http://www.ufba.br/
Autoridade Maxima da Instituicdo: Naomar Monteiro de Almeida Filho
Cargo da Autoridade Maxima da Instituicao: Reitor

Endereco: AV. REITOR MIGUEL CALMON, S/N - CANELA

Fone: (71) 3263 7275 FAX: (71) 3263 7292
Cidade: Salvador Estado: BA
Infra-Estrutura disponivel: A Faculdade de Educagdo - FACED esta instalada no campus do Canela em Salvador/Bahia

num prédio de trés andares, disponibilizando para o projeto a sua
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Biblioteca Anisio Teixeira , responséavel pelo acervo bibliografico e multimediatico e o Setor d
Tecnologia da Informag&o e Comunicago, composto pelo: EQuCANAL, canal interno de
televisdo da Faculdade, integrado a TV UFBA e ao Canal Universitario, responsavel pela
organizacédo da videoteca da Faced e pela producao de videos; Radio Faced Web, radio da
Faculdade, funcionando 24 horas por dia no endereco http://www.radio.faced.ufba.br, fruto de
projeto de pesquisa com bolsistas de Iniciacéo Cientifica apoiados pelo CNPg e FAPESB;
Servidores de rede da FACED, com rede em cabeamento estruturado de dados e voz; dois
laboratério de informatica de acesso aberto aos alunos de graduacgéo e pés-graduacéo além
dos Tabuleiros Digitais, espalhados pela unidade com acesso livre a internet. Os grupos de
Pesquisa "Educacdo Comunicacéo e Tecnologias" (GEC) e "Educacédo e Linguagem"
(GELING) possuem espaco e infra estrutura de rede para a pesquisa. Na Universidade
Federal da Paraiba (UFPb) encontra-se o Laboratorio de Aplicagdes em Video Digital
(LAVID), criado em 2003, e inserido no Departamento de Informatica (DI), com o objetivo de
desenvolver projetos de pesquisa em hardware e software voltados as areas de Video Digital
Redes de Computadores, TV Interativa e Middleware, contribuindo de forma efetiva no
processo de inclus&o digital do Brasil. E considerado referéncia internacional por desenvolvel
pesquisas de ponta nas areas de tecnologias digitais, principalmente em TV Digital.

Natureza: UNIVERSIDADE FEDERAL (UF)

Contrapartidas da Instituicdo do Coordenador do Projeto |

RECURSOS HUMANOS

|Pessoal do quadro efetivo da Instituicédo |

|Descrigéo Quantidade Valor Unit. Valor Total |
Pesquisadores 5 R$18.000,00 R$90.000,00
TOTAL R$90.000,00
BENS

|Equipamentos |

|Descrigéo Quantidade Valor Unit. Valor Total |
Computadores 5 R$1.100,00 R$5.500,00
TOTAL R$5.500,00

SERVICOS

|Servigos Técnicos |

|Descrigéo Quantidade Valor Unit. Valor Total |
Hospedagem e alimentacdo de pégina do projeto 18 R$500,00 R$9.000,00
TOTAL R$9.000,00

INFRA-ESTRUTURA

01/12/2007 10:20:57



Educacéo
ESTE RELATORIO E APENAS DE CONFERENCIA
E NAO E ACEITO PELA FAPESB

(Selecione a opgdo CONCLUIR antes de imprimir o formulario para entregal
na FAPESB)

|Espa<;o Fisico Adequado

|Descrigéo Quantidade Valor Unit. Valor Total
Sala para desenvolvimento da pesquisa 1 R$7.200,00 R$7.200,00
Instalagdes da Radio Faced e do Educal 18 R$7.200,00 R$129.600,00
TOTAL R$136.800,00
TOTAL GLOBAL R$241.300,00

Dados Sobre a(s) Instituicdo(6es) Parceira(s)

Instituicdo Parceira (Instituicdo, Unidade, Departamento)
Centro de Estudos e Assessoria Pedagdégica

Site: Www.ceap.org.br

Autoridade Max. da Instituicdo Parceira:  Maria Ornélia da Silveira Marques

Cargo da Autoridade Maxima: Diretora

Representante Institucional da Instituicdo Parceira: Bruno Leonardo Calmon de Siqueira Olivatto
Cargo do Representante Institucional: Assessor Técnico

Natureza da Instituicéo: CENTRO DE ESTUDO (CE)

Endereco: AV.LEOVIGILDO FILGUEIRAS, 683 - GARCIA

Fone: (71)3283784 FAX: Complemento:
Cidade: Salvador

Estado: BA CNPJ; 01.121.283/0001-92

Instituicdo Parceira (Instituicdo, Unidade, Departamento)
Universidade Federal da Paraiba

Laboratério de AplicacBes de Video Digital

Site:

Autoridade Max. da Institui¢8o Parceira:  RAmulo Soares Polari

Cargo da Autoridade Maxima: Reitor

Representante Institucional da Instituicao Parceira: Guido Lemos de Souza Filho
Cargo do Representante Institucional: Professor Adjunto

Natureza da Instituicdo: UNIVERSIDADE FEDERAL (UF)

Endereco: Centro de Tecnologia, Cidade Universitaria - Castelo Branco
Fone: (083) 3216-7220
Cidade: Joao Pessoa

Estado: PB CNPJ: 24.098.477/0001-10

Dados sobre a Parceria
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Justificativa para a Formacéo da Parceria:

Mecanismos Gerais de Execucéo (opcional):

Tipo de Parceria: Cooperacgao Académica

S&o 3 grupos de parcerias. A UFPB/Lavid, co-pesquisadora no
campo tecnologico, com experiéncia em desenvolver pesquisa em
hardware e software voltados as areas de Video Digital, Redes de
Computadores, TV Interativa e Middleware. No segundo grupo, a
Ong Ceap, escolas publicas e Pontos de Cultura proximos as
escolas envolvidas. O CEAP, atuante na relacdo com as escolas
cuidara da pesquisa na sua relacdo com os professores para
identificar suas demandas e suas possibilidades na insercéo do
projeto, uma vez que s&o 0s sujeitos da pesquisa propriamente dito
ja que é a partir da pratica desse docentes e no uso das
tecnologias que estardo disponiveis que poderemos indentificar as
fragilidades e as potencialidades do sistema que se esta
desenvolvendo e implantando. O terceiro grupo séo de intituicdes
como a RNP e o IRDEB, parceiros que podem identificar as
potencialidade para a pesquisa e para a televisao publica dos
resultados dessa pesquisa.

A pesquisa se dara essencialmente em rede, seja ela tecnoldgica
ou ndo. Para todo o projeto serd utilizado o sistema livre
denominado Dotproject, desenvolvido inicialmente pela
dotmarketing.org, ganhando apoio da comunidade de software
livre uma vez que funciona em via web, utilizando PHP como
linguagem e MySQL como banco de dados padréo, sob licenca
GNU/GPL, de acordo com apresentacao realizada por Grazieno
Pellegrino, o0 que o torna coerente com os objetivos do projeto. Em
funcado das possibilidades de uso do mesmo via web, sera ele o
mecanismo primordial de gerenciamento da pesquisa. Além disso,
se intensificara o uso dos mecanismos de comunicagdo sincornas
e assincronas disponiveis na internet, criando-se com isso uma
cultura de rede, também fundamental para o sucesso da pesquisa.
Em paralelo, os sistema wikis serdo utilizados para a produgéo
colaborativas de textos.

Além disso, a cada 6 meses sera realizado um encontro
presencial com os parceiros do projeto para avaliacdo das
condicdes e resultados alcangados em cada etapa do
desenvolvimento da pesquisa.

Dados do Vice-Coordenador do Projeto

Vice-Coordenador:

Maria Helena Silveira Bonilla

CPF:54336155020

Titulagdo Maxima Ano de Concluséo Telefone Celular Email
Doutorado 2002 7133340988 7191358331 bonilla@ufba.br
Situacdo de Adimpléncia com a FAPESB: Adimplente

Tipo de Vinculo com a Instituicéo:

Professora

Instituicdo de Vinculo do Vice-Coordenador
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Instituicdo/ Unidade/ Departamento:

Universidade Federal da Bahia

Faculdade de Educacgéo

Departamento de Educacao |l
Site:  http://www.ufba.br/

Enderego:

Fone: (71) 3263 7275

AV. REITOR MIGUEL CALMON, S/N - CANELA

FAX: (71) 3263 7292

Cidade: Salvador

Natureza: UNIVERSIDADE FEDERAL (UF)

CNPJ: 15.180.714/0001-04

Estado: BA

Contrapartidas da(s) Instituicbes Parceira(s)

Instituicdo: Laboratdrio de AplicacBes de Video Digital

RECURSOS HUMANOS

|Pessoal do quadro efetivo da Instituicdo

| Descricdo Quantidade Valor Unit. Valor Total
Coordenacéo geral da pesquisa em computacao 18 R$950,00 R$17.100,00
TOTAL R$17.100,00
TOTAL DA INSTITUICAO R$38.300,00
Instituicdo: Centro de Estudos e Assessoria Pedagogica

RECURSOS HUMANOS

|Bo|sas

| Descricao Quantidade Valor Unit. Valor Total
Pesquisador 18 R$800,00 R$14.400,00
TOTAL R$14.400,00
TOTAL DA INSTITUICAO R$14.400,00
Instituicdo: Laboratério de Aplicacbes de Video Digital

BENS

|Outros Materiais Permanentes
| Descricao Quantidade Valor Unit. Valor Total
Equipamentos Informatica para desenvolvimento da 4 R$2.150,00 R$8.600,00
pesquisa

TOTAL R$8.600,00

INFRA-ESTRUTURA
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|Espa(;o Fisico Adequado

| Descricéo Quantidade Valor Unit. Valor Total |
Laboratério para desenvolvimento da pesquisa 18 R$700,00 R$12.600,00
TOTAL R$12.600,00
TOTAL DA INSTITUICAO R$38.300,00
TOTAL GLOBAL R$52.700,00

Equipe Executora

| Nome Funcdo no Projeto Carga/Hs Nome da Area Maior Titulagdo |
Adriane Lizbehd Pesquisadora 40 Educagéo Mestrado
Halmann
Alessandra Pesquisadora 10 Topicos Especificos de Educacao Doutorado
Santos de Assis
Anselmo Lacerda Pesquisa no campo da 40 Sistemas de Computacao Graduacéo
Gomes Ciéncia da
Computagéo
Bruno Santos  Auxiliar de pesquisa 20 Topicos Especificos de Educacao Graduacao
Gonsalves
Clarissa Pesquisadora 12 Réadio e Televisao Doutorado
Bittencourt de
Pinho e Braga
Guido Lemos de Coordenacao da 10 Sistemas de Computacao Doutorado
Souza Filho pesquisa em Ciéncia
da Computacgéo
Maria Helena  Vice-Coordenador do 10 Topicos Especificos de Educacdo Doutorado
Silveira Bonilla Projeto
Nelson de Luca Coordenador do 10 Topicos Especificos de Educacao P6s-Doutorado
Pretto Projeto
Washington José Pesquisador 10 Jornalismo e Editoracéo Especializacdo

de Souza Filho
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| Dados do Projeto

Titulo: PRODUGAO COLABORATIVA E DESCENTRALIZADA DE IMAGENS E SONS PARA A
Tema: EDUCACAO BASICA: CRIAGAO E IMPLANTAGCAO DA RIPE - REDE DE INTERCAMBIO DE
PRODUCAO EDUCATIVA

Data Inicio: 04/03/08 Data Final Prevista: 03/09/09
Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas

Sub-4rea do Conhecimento: Educacéo

Palavras Chaves:

Tecnologia da infromacao e comunicacgéo / Televisao / Televiséo digital / Material Didéatico
Resumo do Projeto

O projeto articula acdes das Universidades Federal da Bahia e da Paraiba, com o sistema educacional e Pontos de
Cultura (MinC) dos municipios de Salvador, Sdo Felix, Vera Cruz e Irecé, buscando desenvolver e implantar um
sistema e um processo de producao colaborativa e de circulagdo de produtos multimidia a servigco da Educagéo
Bésica.

O que se pretende € a integracao total das diversas midias e suportes, com a finalidade de transformar cada escola,
cada professor e cada aluno, individualmente e no coletivo, em produtores de culturas e conhecimentos e nao meros
consumidores de informag@es. Isso significa intensificar o protagonismo dos jovens e dos professores, construindo
novas possibilidades para os sistemas educacionais que, articulando os conhecimentos e saberes emergentes das
populacdes locais, promovem, através de um intenso e qualificado trabalho, especialmente dos professores, a
articulagdo com o conhecimento ja estabelecido pela ciéncia contemporanea e as culturas. Essa perspectiva emerge
da critica ao modo como as mudancgas sao impostas as escolas sem que haja de fato uma transformacéao significativa
da qualidade do ensino no Estado. Ainda que tenhamos avancado na reflexdo sobre as transformac¢fes que ocorrem
no que chamamos de mundo da comunica¢do generalizada, o lugar ocupado pelas tecnologias da informacéo e
comunicagao precisa ser permanentemente problematizado pelos sujeitos da educacdo uma vez que elas nao
representam solugfes automaticas para o ensino, sem que sejam parte de um processo de construgdo coletiva de um
projeto politico de transformacé&o das realidades sociais. Nesse sentido, ganham for¢ca conceitos como o de sociedade
em rede, inteligéncia coletiva, interatividade, educacéo solidaria, tomados como parte da fundamentagéo tedrica desse
projeto, os quais podem ajudar a pensar o papel estruturante das tecnologias para a producdo de novas relacées
sociais e seu uso na educacao.

A pesquisa desenvolve-se em trés frentes interdependentes, considerando o aporte tedrico da abordagem qualitativa
de producado de conhecimento e os principios definidos pela etnopesquisa critica. Na primeira frente o que se busca &
realizar investigacdes no campo da ciéncia da computacao concomitantes ao desenvolvimento e aperfeicoamento do
sistema de circulacdo e producdo multimidia a partir do projeto RITU (rede de Intercambio de Televisdo Universitaria),
em desenvolvimento pela LAVID/UFPB, culminando com a criagcéo - e implantagdo experimental - do sistema RIPE -
Rede de Intercambio de Producao Educativa, uma plataforma em software livre que serve de base para a montagem
de uma rede de intercdmbio de produtos e compartilhamento de processos de producdo colaborativa realizado pelos
alunos e professores de escolas publicas da Bahia sob condi¢cdes de acesso pouco abrangente a conexao internet. Os
desafios postos nessa etapa sé@o de diversas natureza mas o que mais destacamos no momento, e que seguramente
mais demandara pesquisa, € o como desenvolver esse sistema para funcionar ainda com a precaria condi¢do de
conectividade das escolas publicas. A segunda frente de pesquisa concentra-se sobre a investigacao e produ¢édo no
campo das linguagens audiovisuais, incluindo trabalho com &audio, imagem e modelagem computacional, com a
realizacdo de laboratérios e oficinas nas escolas publicas do projeto e com a producao de produtos multimidiaticos a
partir do curriculo real dessas escolas. Aqui, os desafios postos sao a identificacdo, em conjunto com as comunidades
envolvidas, das teméticas a serem trabalhadas e o desenvolvimento de novas possibilidades de experimentagéo, no
sentido de implementar processos de producéo a partir das pesquisas teéricas sobre os temas tratados nessa frente.
Na terceira frente busca-se investigar e desenvolver uma metodologia para o trabalho coletivo com as escolas, com a
sistematizacdo da proposta, visando a implantacdo de uma web tv com programacao oriunda das escolas e montagem
de um acervo para uso na educacao.

Desse modo, o projeto pretende gerar um impacto no modo de apropriacdo das tecnologias na educacéo e garantir a
ampliacdo das oportunidades de expressao de pontos de vista locais, criando condi¢Bes para o exercicio da cidadania
a partir da mobilizagdo de alunos e professores no interior das escolas publicas do
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| Dados do Projeto

Estado da Bahia.

Dados Complementares do Projeto

Objetivo Geral (Sintetizar a finalidade geral do projeto)

Desenvolver um sistema e uma dinamica de producéo e veiculacao de produtos audiovisuais disponiveis para os
processos de ensino e aprendizagem das escolas publicas do ensino basico do Estado da Bahia, com uso de
software livre, de forma descentralizada, com base em princicipios colaborativos, com o intuito de criar condi¢des
para a implantacao de uma Rede de Intercambio de Producé@o Educativa (RIPE), ou seja, uma plataforma disponivel
para o sistema publico de educacéo do estado da Bahia, num primeiro momento, para ser administrada, alimentada e
utilizada pelos professores e alunos das escolas publicas, abrindo a possibilidade de manifestacdo de cada escola e
da comunidade em seu entorno nos meios de comunicac¢ao disponiveis, ocupando de modo ativo e qualificadamente
0 espaco inaugurado com as politicas para a TV Publica em implantacdo no pais, mobilizando todo o processo de
circulacdo e producdo de informacédo e conteldo educativo no sistema educacional.

Objetivo Especifico  (Desdobrar o objetivo geral em finalidade de carater mais especifico.)

Analisar o potencial colaborativo de processos de troca de informac¢cfes com base em sistema tecnoldgicos de
criacdo, producao e distribuicdo de contelidos educativos em video para Educacgdo Bésica.

Desenvolver um sistema de gerenciamento descentralizado (RIPE) de produtos audiovisuais para as escolas publicas
do Estado da Bahia.

Implantar e testar o sistema de gerenciamento descentralizado de produtos audiovisuais em escolas publicas do
Estado da Babhia.

Promover intensa articulagdo entre os sistemas educacionais (ensino superior e educacao basica) e os Pontos de
Cultura (MinC) na producédo de produtos multimidias para a educacao.

Desenvolver mecanismos de troca de produc¢des audiovisuais entre as escolas, pontos de cultura e as universidades
localizadas no Estado da Bahia.

Desenvolver metodologias de trabalho coletivos visando a implantacao de processos de producao de programas
multimidias de acordo com a realidade educacional das escolas envolvidas no projeto e das comunidades de seu
entorno.

Criar condi¢cdes e mecanismos tecnolégicos para o trabalho em rede envolvendo professores e alunos do sistema
publico de educagédo basica, com a participacdo de agentes sociais mobilizados pelos pontos de cultura situados no
Estado.

Estimular a producdo discente nas escolas envolvidas no projeto, criando condi¢cdes para a formacao para a
cidadania.

Capacitar professores e alunos para a produc¢éo colaborativa de produtos multimidias para uso na Educac¢éo Basica
em articulagdo com o processo de producdo de bens culturais realizado em seu entorno.

Implantar um processo de correlagéo de produtos multimidia produzidos no interior do préprio sistema educacional
(ensino basico e universidades) para uso na Educacao Basica.

Produzir termo de referéncia para os metadados de classificagdo dos produtos educativos com o objetivo de facilitar a
busca de produtos audiovisuais no sistema.

Produzir termo de referéncia visando a ampliacdo da experiéncia para um maior nimero de escolas, com
envolvimento de diferentes municipios no Estado.

Produzir Termo de Referéncia para a ampliacdo do projeto para todo o sistema de educacéo do Estado da Bahia.
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Justificativa e problema/questéo a ser abordada (Demonstrar a relevancia do projeto)

O Brasil caminha a passos largos, pelo menos em termos de proposi¢cdo governamental, no sentido de implantar um
rede de banda larga. As escolas do ensino basico sao sempre consideradas como integrantes desse sistema e
justificam, de uma maneira geral, a prépria existéncia de politicas publicas de implanta¢éo de banda larga na
sociedade. O que fazer no momento em que boa parte do sistema educacional estiver conectado, assim como ja
ocorre com 0 ensino superior, se ndo tivermos produtos, professores e estudantes capacitados para o uso desses
recursos de comunicacédo e informacdo? S&o esses os desafios Gltimos postos pelo movimento de convergéncia
tecnolégica em rapido andamento na sociedade contemporéanea. Esse projeto, articulando ag6es das Universidades
Federal da Bahia e da Paraiba, com o sistema educacional dos municipios de Salvador, Sao Felix, Vera Cruz e Irecé,
e com os Pontos de Cultura do Estado da Bahia, busca implantar um processo de producéo e circulacdo colaborativa
de produtos multimidia a servico do sistema educacional, engendrado no interior do préprio sistema, com a
participacdo dos sujeitos que o compde.

O que se busca aqui é uma integracgéo total das diversas midias, dos diversos suportes, com o objetivo de
transformar cada escola, cada professor e cada aluno, individualmente e no coletivo, em produtores de culturas e
conhecimentos e ndo meros consumidores de informacdes. Intensificar o papel protagonista dos jovens e dos
professores, construindo novas possibilidades para os sistemas educacionais que, articulando os conhecimentos e
saberes emergentes das populac¢des locais, promovem, através de um intenso e qualificado trabalho dos professores,
a articulacdo com o conhecimento j& estabelecido pela ciéncia contemporéanea e a diversidade de culturas locais e
globais. Desse modo, esses sujeitos passam a ter condi¢des de participar ativamente do contexto contemporaneo,
marcado pela expansdo generalizada da comunicag¢do, mas ainda limitada pela apropriacdo restrita dos meios
tecnolégicos de produc¢éo da informacdo, bem como do controle dos processos necessarios para essa producdo. A
ampliacdo da participacdo, baseada na apropriacao dos meios e abertura do processo de producao esté diretamente
relacionada com a reorganizacdo das estruturas sociais, politicas, econémicas e culturaus, colaborando para o
empoderamento de cada local e a consituicdo de relagcdes mais horizontais entre os diversos grupos sociais.
As transformacgdes do sistema educacional tém sido promovidas, de uma maneira geral, de cima para baixo, o que
tem acarretado pouco reflexo nas transformacdes do cotidianos das escolas. Os dados da educacao nacional
evidenciam isso e os da Bahia ndo fogem essa regra. Dados sobre a realidade educacional baiana, apresentados
nesse edital 004, indicam claramente isso, ja que, "em 2005, as taxas de aprovacédo variaram de 55,4% na 12 série do
EF a 91% na 42 série do EM, reforcando a tendéncia de grande retencdo do alunado nas primeiras séries de cada
fase ou nivel. O tempo médio de conclusdo de uma série foi sempre superior a 1", 0 que demanda uma acao mais
contudente sobre as praticas escolares. Aqui, 0 que propomos € partir da realidade dessas escolas e comunidades
envolvidas para com os professores, alunos e comunidade, produzir conhecimentos e culturas que contribuam para a
transformacao, na pratica, dessa realidade educacional. Com isso, espera-se fornecer subsidios que reorientem as
politicas publicas de educacdo, cultura, ciéncia e tecnologia no estado da Bahia, no sentido de uma maior
contextualizacdo, compartilhamento de poder e participacdo dos sujeitos envolvidos com a problematica educacional
no processo de redefinicao dos rumos dos sistemas publicos de ensino.

Por essas razfes o presente projeto se concentra nos processos colaborativos em producdo multimidia realizado com
base em sistemas tecnoldgicos analisados e desenvolvidos em conjunto com a escola publica, que possam criar
condig8es para a troca de informacdes e o compartilhamento de processos e competéncias. Isso implica a realizagédo
de frentes de trabalho interdependentes articulando o campo da ciéncia da computac¢édo, da comunicacgéo, a area da
producéo audiovisual e a dinamica de relacdes pedagodgicas para a construgdo de conhecimento e formacao dos
sujeitos.
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Revisdo de Literatura (Fundamentacéo Tedrica)
Banda Larga Cordel (Gilberto Gil)

Quem nao vem no cordel da banda larga / Vai viver sem saber que o mundo é o seu / Uma banda da banda é
umbanda / Outra banda da banda é cristd / Outra banda da banda é kabala / Outra banda da banda é koorao

E entdo, e entdo, sdo quantas bandas? / Tantas quantas pedir meu coracdo / E 0 meu coragdo pediu assim sé / Bim-
bom, bim-bim-bom, bim-b&o

Pirai, Pirai, Pirai / Pirai bandalargou-se ha pouquinho / Pirai infoviabilizou / Os ares do municipio inteirinho / Por certo
gue a medida provocou / Um certo vento de redemoinho

Diabo do menino agora quer / Um ipod e um computador novinho / O certo é que o sertdo quer navegar / No micro do
menino internetinho

Rodovia, Hidrovia, / Ferrovia e agora chegando a infovia / Pra alegria de todo o interior. / Meu Brasil, meu Brasil, bem
brasileiro / O You Tube chegando aos seus grotdes / Veredas dos Sertbes, Guimardes Rosa / lliadas, Luziadas,
Camdes / Rei Salom&o no Alto Solimdes / O pé da planta, a baba da babosa / P6s na boca, provou, cuspiu / E
amargo, ndo sabe o que perdeu / E amarga a misséo, raiz amarga / Quem vai soltar baldo na banda larga.

Inimeras mudancas e turbuléncias estdo marcando o periodo de transi¢éo entre o século XX e o XXI, particularmente
por conta do forte desenvolvimento das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC), pelo desenvolvimento das
ciéncias da computacgdo, com destague para as pesquisas no campo da Inteligéncia Artificial e do vertiginoso
incremento da rede internet, trazendo radicais modificacfes na forma como se vem produzindo os conhecimentos,
conceitos, valores, saberes e de como as relagdes entre as pessoas e as maquinas se (re)significam, impulsionadas
pela (oni)presenca dessas tecnologias da informacdo e comunicacdo. Vivemos a chamada sociedade em rede
(CASTELLS, 1999), estejamos ou ndo conectados a computadores e a internet, tendo em vista a interdependéncia
entre varias areas e setores sociais. Isso tem trazido, para as politicas publicas, um grande desafio: quem séo os
conectados e o que eles fazem?

Contraditoriamente, ainda convivemos com o modelo de piramide social, no qual uma grande base de excluidos
sustenta alguns poucos privilegiados situados no topo. Isso ocorre mesmo com iniciativas de politicas publicas de
implantagéo de telecentros, infocentros, pontos de cultura e os programas de introdu¢do de computadores nas
escolas. Ainda percebemos que os conectados, no Brasil, sdo, em grande maioria, 0s que estdo nas camadas mais
altas da sociedade. As desigualdades identificadas a partir dos dados divulgados recentemente pela Rede de
Informacgéo Tecnolégica Latino-Americana (RITLA) em conjunto com o Instituto Sangari e o Ministério da Educacéo,
sdo preocupantes; o maior percentual de internautas se encontra no Distrito Federal (41,1%), seguido por S&o Paulo
(29,9%) e Santa Catarina (29,4%). Os menores valores foram os de Alagoas (7,6%) e Maranhao (7,7%). A distancia
que separa o grupo de menor renda (0,5% de acesso) do grupo de maior renda (77% de acesso) &€ bem maior ainda:
154 vezes. Outro dado que merece destaque € gque 0s tais espacos publicos - escolas e centros gratuitos de acesso
para a populacdo beneficiam, pelo menos até agora, em maior medida, 0s grupos ja privilegiados. Nos grupos de
menor renda 0 acesso via centros gratuitos € de 0,6%, na faixa de renda mais elevada esse indice ultrapassa 4%.
Entre os estudantes do ensino fundamental, sé 2,5% dos mais pobres usaram computador na escola. Esse indice
sobe para 37,3% no grupo de alunos de maior nivel de renda.

No entanto, os primeiros resultados dessas politicas da chamada inclusao ja sdo evidentes. Dados do Instituto Data
Folha publicados recentemente apontam que sdo 28 milhdes de pessoas que tém acesso a internet através de
espacos publicos, como telecentros e escolas. Portanto, o desafio esta posto: é imprescindivel pensarmos em
politicas de conexdo que incluam, além das necessdarias maquinas, 0 acesso a internet - agora ja escrita com o i
minUsculo! - com velocidade alta, para possibilitar a todos o acesso aos recursos multimidias trazidos pelo intenso
movimento de convergéncia tecnoldgica e uma apropriacdo mais criativa dos meios digitais. Banda larga para todos,
deveria ser o novo lema, sem dilema!

Rede, portanto, passa ser a palavra de ordem mas, um cuidado precisa ser tomado: a rede ndo estd, e ndo podera
estar, restrita a uma estratégia de acao, que tem sido a dominante, de ser implementada como
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forma de acomodac¢éo ao violento sistema excludente em vigor no mundo contemporaneo, numa perspectiva
"broadcasting" de tudo produzir e distribuir de forma centralizada, apenas beneficiando-se da infraestrutura
tecnolégica disponivel. Necessario se faz, para melhor analisar essa situacéo, olhar um pouco sobre alguns setores
gue ja, efetivamente, se constituiram como verdadeiras redes e o que elas significam. Um desses setores € o sistema
midiético, que articulando de forma intensa producédo de cultura, producédo simbdlica e de discursos, se apropriou de
forma magnénime das tecnologias de informa¢&o e comunicacao e, com isso, domina 0 mundo. Os dados sao claros:
sete familias e grupos (Marinho, Civita, Abravanel, Frias, Saad, Mesquita e Igreja Universal) controlam 80% das
informagb6es lidas em papel, assistidas na TV ou ouvidas em radio. (fonte:
http://www.revistaforum.com.br/sitefinal/Colunistasintegra.asp?id_artigo=1071). Mais do que iss0, esses grupos
"ampliam os seus tentaculos para diversos outros ramos nao tradicionalmente associados a midia, abrigando, agora,
emissoras de radio, televisGes, producao de revistas, jornais, livros, graficas, multimidia, cinema, internet,
telecomunicagBes, musica, parques tematicos e mesmo instituicées financeiras (PRETTO, 2000, p.30). E, com a
implantacdo do sistema de televisdo digital no Brasil, isso tende a se intensificar.

A implantacdo no pais do Sistema Brasileiro de Televisdo Digital Terrestre (SBTVDT) associado a implantacdo da
Rede Publica de Televisao pode se constituir em um novo e importante espaco para o fortalecimento da producéo
cultural e educacional brasileira, desde que sejam estimulados os diversos produtores locais. Em funcédo da
concentracdo dos (poucos) poélos produtores de produtos videograficos, necessita-se de um estimulo a producao
descentralizada de forma a possibilitar que o SBTVD e a Televisdo Publica do Brasil tenha possibilidade de refletir as
diversas culturas e regifes do pais.

Se isso ndo acontece, ao cidadao restara - como de fato hoje acontece - viver a sensacao de estar integrado ao
planeta, tdo somente porque sabe o0 que estd acontecendo longe de seu proprio contexto de vida local. Isso,
seguramente, € bom mas, é muito, muito pouco. Nesse caso, € preciso que questionemos sobre os limites de ter
acesso ao mundo de informagées como quem acompanha um espetaculo, sendo um mero espectador. E isso o que
gueremos? Novamente, seguramente néo.

Produzir: eis a questao

Produzir informacgéo e conhecimento passa a ser condicdo para transformar a atual ordem social. Produzir de forma
descentralizada. Produzir de maneira ndo formatada ou pré-concebida. Produzir e ocupar os espacos, todos 0s
espacos, através das redes. Assim, a apropriagcdo da cultura digital passa a ser fundamental, e ja indica um processo
crescente de reorganizacao das relagdes sociais mediadas pelas tecnologias digitais, afetando em maior ou menor
escala todos os aspectos da acdo humana. Isso inclui reorganiza¢cdes da lingua escrita e falada, as idéias de um
grupo, crengas, costumes, cédigos, instituicdes, ferramentas, métodos de trabalho, a arte, a religido, a ciéncia, enfim,
todas as esferas da atividade humana. Até mesmo 0s aspectos mais pessoais como os rituais de namoro e
casamento, entre outras praticas, tém a sua regulacao alterada dado as novas formas de interagdo vivenciadas na
cultura digital. (ASSIS, 2007).

A liberdade de acesso, producéo e uso de informag8es tém sido consideradas no contexto mais geral de producédo da
cultura e de bens culturais e, com isso, estimulado e potencializado as possibilidades de producéo descentralizada,
em rede, que, a0 mesmo tempo, trazem o tema dos direitos autorais para o centro da discussdo sobre a cultura
digital. As novas formas de licenciamento e gestdo de conteldos, a exemplo do Creative Commons, abrem
perspectivas diferentes a de considerar a informacédo como uma propriedade privada que sera usada para a obtencéo
de lucros, como mais uma mercadoria. (SILVEIRA, 2006).

A cultura digital € um espaco aberto de vivéncia dessas novas formas de relacdo social no espaco planetéario. O
exercicio das mais diversas atividades humanas esta alterado pela transversalidade com que se produz a cultura
digital. As dimensdes de criacéo, producao e difusdo de idéias sdo potencializadas pelo modo como as diferentes
culturas se manifestam e operam na sociedade em rede, podendo se constituir naquilo que o filésofo francés Pierre
Lévy chama de inteligéncia coletiva (LEVY, 1993), dinAmica e operante, que tem como referéncia uma outra
perspectiva de atuacdo e producdo das identidades dos sujeitos social, ampliando o potencial criativo do cidad&o.
A implantacdo de politicas publicas que favorecam essa explosdo de producgéo sédo absolutamente fundamentais.
Esse processo demanda um corajoso ato de desregulamenta¢éo das formas de financiamento para viabilizar o apoio
a variedade de grupos, organizados ou ndo, para que 0S mesmos possam se apropriar criativamente dos meios
digitais e seus objetos e, com isso, produzir mais. Mas isso
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ndo significa produzir mais do mesmo e sim produzir o diferente. No entanto, as tentativas de organizar
excessivamente esse processo produtivo podem ser perigosas e podem contribuir com o0 seu engessamento.
Ao mesmo tempo, essa producdo necessita se relacionar e coexistir com a poderosa midia, que tudo formata, e
talvez ai resida 0 nosso maior desafio.

Considerar as possibilidades de transformacao social a partir da producdo de informacédo e conhecimento, no
contexto da cultura digital, € evidenciar o vinculo entre cultura e educagédo, uma condicdo necessaria para que as
mudancas se déem de modo irreversivel e significativo. No campo da educacédo, formulamos a idéia de que a
incorporagéo destas tecnologias ndo pode se dar meramente como ferramentas adicionais, complementares,
animadoras dos tradicionais processos de ensinar e de aprender. As tecnologias necessitam ser compreendidas
como elementos fundantes das transformacfes que estamos vivendo (PRETTO, 1996) buscando ser incorporadas
através de politicas publicas para a educacao que ultrapassem as fronteiras do proprio campo educacional, para com
isso poder trabalhar na perspectiva do fortalecimento das culturas e dos valores locais. Necessitamos superar a
perspectiva instrumental - mais uma ferramenta a disposicéo do professor - o que desde 1996 buscamos mostrar ser
insuficiente para os desafios atuais no campo da educacao e que tem se mostrado realmente insuficiente enquanto
perspectiva tedrica que possa dar conta das transformacdes que estdo sendo postas e propostas para as escolas.
As novas possibilidades de superacdo dessa situacéo, requerem uma articulacdo maior entre as politicas publicas. O
gue temos observado é que as diversas politicas publicas implementadas - ou minimamente pensadas - nos ultimos
anos no Brasil ndo partiram do pressuposto de que 0 acesso a estas tecnologias demandavam ac¢des mais amplas e
concretas. O que se percebe séo a¢bes pouco articuladas que trouxeram relativos avangos na oferta de acesso, mas
pouco avangaram no estabelecimento de uma maior articulagdo destas mesmas acdes com a educacao.

O acesso as tecnologias é fundamental mas, também ele precisa ser qualificado. A presenca de tecnologias mais
simples, como os livros impressos, ou de outras mais avangcadas, como os computadores em rede, produzindo novas
realidades, demandam o estabelecimento de novas conexdes que as situem diante dos complexos problemas
enfrentados pela educacéo, sob o risco de que os investimentos ndo se traduzam em alteracdes significativas de
guestdes estruturais da educacgdo. Conexdes que favorecam a cada cidaddo poder efetivamente participar do mundo
contemporéneo ndo na perspectiva de ser treinado para usar o computador ou qualquer outra tecnologia. O
computador, o radio, a tv, a internet e as midias digitais precisam estar presentes na escola concorrendo para que
essa deixe de ser mera consumidora de informag8es produzidas alhures e passe a se transformar - cada escola,
cada professor e cada crianca - em produtores de culturas e conhecimentos. Cada escola, precisa responder
criticamente as mudancas sofridas no contexto atual, passando, assim, a ser um espac¢o de producdo, ampliacdo e
multiplicac&o de culturas, apropriando-se das tecnologias.

Contemporaneamente, essa incorporacdo passa por um outro desafio cientifico e politico que é o da adoc&o do
software livre como elemento estimulador e propiciador da introducdo de uma légica colaborativa. A colaboragéo e o
trabalho em rede sao caracteristicas fundamentais do movimento software livre e, a0 mesmo tempo, séo principios
necessarios para a educacao, podendo a escola, também ela, assumir mais efetivamente esse perspectiva
colaborativa a partir da intensificagdo de trabalhos coletivos e em rede. Com isso, intensifica-se uma perspectiva de
producdo permanente de novos conhecimentos, a partir das demandas dos préprios contextos, possibilitando, através
das redes, a criagdo de uma malha de permuta e interacao de alta sinergia, também essa de grande importancia para
a educacéo.

A articulagéo entre a cultura digital e a educacdo se concretiza a partir das possibilidades de organizacdo em rede,
com apropriagéo criativa dos meios tecnolédgicos e producdo de informagdes, valores, praticas e modos de ser,
pensar e agir, o que implica na possibilidade de transformacao social. Do ponto de vista tecnoldgico, o que
vislumbramos para um futuro que ja é presente, é a necessidade de politicas publicas que garantam as escolas,
grupos comunitarios e a qualquer cidaddo o acesso livre a estes equipamentos, criando condi¢cfes para a producéo e
consumo de informacéo e, com isso, termos a possibilidade de sonhar como Anisio Teixeira, que em 1963 ja afirmava
gue as escolas do futuro mais se pareceriam com emissoras de radio e televisao (TEIXEIRA, 1963). Sera distante,
ainda, esse futuro?

Esse projeto se prop8e a demonstrar que esse futuro podera nao ser tdo distante assim
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Metodologia

A pesquisa aqui proposta sera desenvolvida com dois marcos metodoldgicos distintos e complementares, pois
associa de forma intensa as investigacdes no campo da ciéncia da computacédo e da educacéo.

Para o desenvolvimento do sistema RIPE, cuja coordenacdo é do LAVID/UFPb, buscar-sed analisar mais
detalhadamente a documentacdo sobre 0s processos em desenvolvimento para a implantacdo do sistema Rede de
Intercambio das TVs Universitéarias (RITU), associando a analise documental com a experimentagdo de novas
solucdes para buscar a superacdo dos sistemas tradicionais que sao utilizados para a distribuicdo em massa de
material audiovisual que fazem uso de técnicas de broadcast (distribuicdo em tempo real ou simultaneo). Como nao
se busca confinar os acervos produzidos pelas escolas em uma Unica escola ou em Unico sistema centralizado, esta
se buscando uma solugédo para o problema de publicacdo e disseminacao de contetdo através do desenvolvimento e
da implementacdo de um novo sistema, denominado de RIPE (Rede de Distribuicdo de Producéo Educativa).

O RIPE sera estruturado de forma a conter uma base local, ou seja, um repositério que suporta operagdes de
armazenamento persistente, armazenamento temporario e recuperagéo de dados. Os servidores estardo localizados
dentro das redes locais dos parceiros do projeto. Os servidores irdo armazenar os videos locais enviados de maneira
persistente e os videos oriundos de outros parceiros na cache de dados temporaria. Estes servidores também irdo
armazenar a base de metadados dos videos, implementados através de bancos de dados relacionais.

Para a veiculagédo dessa base de dados, o RIPE estruturara a grade local, uma base de metadados com informacdes
sobre 0 uso de videos da base local para formacdo de uma grade de programacéo de videos, introduzindo requisitos
de tempo para transferéncia de videos. Esta grade dispara eventos para transferéncia de dados e é consultada para
determinar qual video pode ser excluido da cache caso haja necessidade, evitando-se excluir um video que va se
usado em um futuro proximo.

O RIPE estruturara ainda uma base compartilhada, ou seja, um repositorio de metadados que armazena informacdes
dos videos que foram ofertados para compartilhamento e que foram aprovados. Esta base é centralizada e é de livre
consulta pelos parceiros da pesquisa que podem importar as informagdes que acharem relevantes para a sua base
local. Apenas os metadados dos videos sdo armazenados e distribuidos, e ndo os videos em si, 0 que reduz
drasticamente a necessidade de recursos de armazenamento neste ponto central. Articulada a essa base
compartilhada, seré estruturada uma grade compartilhada, composta por um repositério centralizado de metadados
gue contém informacdes de videos que estdo na base compartilhada que foram selecionados para recomendacéo de
inclusdo na grade local. Esta grade € oferecida para 0s parceiros que optam por aceitar ou recusar cada
recomendacdo da grade compartilhada na montagem da sua grade local.

Para a interacdo com essas bases de dados e grades de programacédo, serd desenvolvida uma interface de
navegacao que possibilite um meio de alto nivel para interagdo com o servico, efetuando as operac6es realizadas
pelos usuéarios para os servidores da rede. A interface deve oferecer servi¢os de autenticacdo, publicacéo,
gerenciamento e visualiza¢cdo do servigo.

Os requisitos de operacéo que serdo implementados, do ponto de vista dos participantes da pesquisa séo: ofertar
conteudo (upload e oferta para base compartilhada); consultar o acervo compartilhado; gerenciar o seu acervo local
(excluir dados, visualizar estado do servidor local); receber o contetido selecionado do acervo compartilhado (para
cache local); receber as sugestdes selecionadas para a grade de referéncia; montar a grade local; transmitir a grade
montada para a decodificacdo do video.

J& os requisitos de operacdo que serdo implementados, do ponto de vista da estacdo de controle sdo: receber as
ofertas de videos das afiliadas; avaliar as ofertas e aprova-las ou ndo para entrada no acervo compartilhado;
gerenciar o acervo compartilhado (excluir contetdo, visualizar estado da base e da grade compartilhada); propor uma
grade de referéncia com videos do acervo compartilhado.

Em paralelo e de forma concomitante, para alimentacdo das informac8es oriundas do chdo da escola, que serdo os
subsidios para o desenvolvimento do sistema RIPE, nossa acéo investigativa se dividira em duas frentes. Numa delas
sera realizada analise documental, uma vez que ja existe significativa producao teérica que demonstra ter a escola
uma profunda capacidade de produzir e ndo apenas de reproduzir. Na outra frente, em paralelo, e no contato com as
escolas e Pontos de Cultura, trabalharemos com a etnopesquisa critica/formacéo, ja que no entendimento de Roberto
Sidnei Macedo (2006, p.24), ela ndo é outra coisa sendo uma pesquisa a0 mesmo tempo enraizada no sujeito
observador e no sujeito observado. Assim, pesquisador e pesquisados sdo sujeitos ativos, assumindo uma postura
interativa no processo de investigacdo. A importancia do didlogo se configura em uma relacdo de interatividade e
proximidade entre pesquisador e pesquisado, e também com o meio no qual a producao e a significacao dos
enunciados séo
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fontes inesgotaveis de informagdes ao pesquisador em sua busca pela compreenséao, descri¢cdo e explicagdo do
fendmeno estudado. (ARAUJO, 2007)

Dessa forma, a Etnopesquisa-critica preenche a perspectiva da formagdo, no momento em que se produz
constantemente a ressignificacdo dos envolvidos no processo, compreende-se a realidade em estudo e nela se
intervém de forma a possibilitar sua transformacéo/formacéo.

Como existem estudos de casos meramente factuais, Macedo (2006, p. 89) pontua outras caracteristicas do estudo
gue dao feigdes qualitativas a essa opcdo metodoldgica, que avaliamos ser oportuno citi-las: os estudos de caso
visam a descoberta, portanto parte do pressuposto que o conhecimento nédo é algo acabado; de que havera sempre
um acabamento provisdrio, portanto, o conhecimento é visto como algo que se constréi, que se faz e refaz
constantemente. Nesse sentido, (...) o pesquisador estard sempre buscando novas respostas e novas indagacdes
para o desenvolvimento do seu trabalho; valorizando a interpretacdo no contexto; retratando a realidade de forma
densa, refinada e profunda; estabelecendo planos de relagdes com o objeto pesquisado, revelando-se ai a
multiplicidade de ambitos e referéncias presentes em determinadas situa¢des ou problema; usando uma variedade de
informacdes. (MACEDO, 2006, p. 89)

Os trabalhos envolvendo as escolas podem ser considerados como sendo estudos de caso, uma vez que 0S
pesquisadores usardo uma variedade de dados coletados, em diferentes momentos e diversas situacdes, advindas
de varios sujeitos e, com esses dados, mais particularmente voltados para aquilo que estamos denominando de
curriculo real, buscar-se-a implantar uma légica de producdo multimidiatica, que, por sua vez, sera tomada como
elemento fundante do processo educacional que se espera implantar nesses espac¢os. Assim, essa op¢ao
metodoldgica apresenta a flexibilidade de revelar a experiéncia sob os diferentes pontos de vista e acfes presentes
numa situacdo social; portanto, acredita que a realidade pode ser construida na 6tica de diferentes perspectivas. O
referido autor ainda nos alerta que devemos garantir uma das fontes de rigor da etnopesquisa que € o esfor¢o
incessante de analisar a realidade como ela se apresenta, com todas as suas impurezas, mostrando as suas
contradi¢des, os paradoxos, as ambivaléncias, as derivas e 0s inacabamentos. Associado a isso, buscar-se-4 um
trabalho mais intenso no sentido de considerar aquilo que Barbier denomina de escuta sensivel. Nas suas palavras,
[...] A escuta sensivel apoia-se na empatia. O pesquisador deve saber sentir o universo afetivo, imaginario e cognitivo
do outro para compreender do interior as atitudes e os comportamentos, o sistema de idéias, de valores, de simbolos
e de mitos (ou a existencialidade interna, na minha linguagem). A escuta sensivel reconhece a aceitacao
incondicional do outro. Ela ndo julga, ndo mede, ndo compara. Ela compreende sem, entretanto, aderir as opiniées ou
se identificar com o outro, com o que é enunciado ou praticado. (BARBIER, 2002, p.94).

Nessa conjugacédo de etnopesquisa, escuta sensivel, interacdo com as realidades das escolas e Pontos de Cultura, e
a andlise das solu¢des tecnoldgicas que podem ser implantadas para dar conta da riqueza da producao docente e
discente, se constitui o todo dessa pesquisa.

Portanto, sdo trés grandes frentes de trabalho e investigacdo propostas nesse projeto. Linha Um: pesquisa e
desenvolvimento no campo da ciéncia da computacdo, com o desenvolvimento e aperfeicoamento do sistema de
circulacdo de producao multimidia a partir o projeto RITU em desenvolvimento pela LAVID/UFPB com a sua
adaptacao para o sistema de educacédo basica, nesse momento ainda com problemas de conectividade. O que se
busca é desenvolver pesquisa no campo da ciéncia da computacdo com o desenvolvimento e aperfeicoamento do
sistema de circulacdo de produgcdo multimidia a partir o projeto RITU (Rede de Intercambio de Televisao
Universitaria), culminando com a criacdo - e implantacdo experimental - do sistema RIPE (Rede de Intercambio de
Producdo Educativa), uma plataforma em software livre para a montagem de uma rede que possibilite o intercambio e
troca de producdes realizadas pelos alunos e professores da escola publica. Os desafios postos nessa etapa sao de
diversas naturezas, mas o que mais destacamos no momento, e que seguramente mais demandara pesquisa, € o
como poder desenvolver esse sistema para funcionar ainda com a precaria condicao de conectividade das escolas
publicas. Linha Dois: pesquisa sobre linguagens audiovisuais, incluindo trabalho com audio, imagem e modelagem
computacional, com a realizacéo de oficinas nas escolas do projeto para a produgdo de produtos multimidiaticos a
partir do "curriculo real" das escolas. Aqui, os desafios postos sdo a identifica¢do, em conjunto com as comunidades
envolvidas, das tematicas a serem trabalhadas e o desenvolvimento de novas possibilidades de experimentag&o no
sentido de implementar processos de produc¢éo a partir das pesquisas tedricas sobre os temas tratados nessa frente.
Linha Trés: pesquisa e desenvolvimento de uma metodologia para o trabalho coletivo com as escolas, com a
sistematizacdo da proposta visando a implantacdo de uma web tv com programacéo oriunda das escolas e
montagem de
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acervo para a educacdo. Para isso, a pesquisa sobre os metadados para classificacdo dessa producédo sera
imprescindivel.

Para a operacionalizacdo dessas frentes de trabalho, estardo envolvidas no projetos 5 escolas publicas e 2 Pontos de
Cultura, que receberao os kit de producéo tecnolégico, com os quais professores e alunos estardo experiementando,
sob orientacdo da equipe da pesquisa, os estudos das linguagens audiovisuais e de produgdo multimidia, utilizando-
se de software livres. Ao final desse item, um detalhamento dessas insituicdes, escolhidas por jA possuerem um
relacionamento com os Pontos de Cultura instalados em suas cidades (caso de Séo Felix e Irecé) e, no caso de
Salvador, por serem escolas que ja atuam de forma muito préxima com a ONG CEAP, favorecendo assim, o
estabelecimento da necesséaria Rede, dimensédo estruturante desse projeto.

O acompanhamento dessas produc¢des se constitui em elemento fornecedor dos elementos fundantes da discusséo
do que estamos denominando de curriculo do "ch&@o da escola". Esses produtos, apos finalizados na propria escola,
s&o os objetos iniciais dos testes experimentais do sistema RIPE. Nesse sentido, esse processo de producdo com as
escolas (professores e alunos) é parte intregrante e fundamental da pesquisa para o desenvolvimento e avanco do
sistema tecnoldgico a ser criado, além de ser parte integrante da metodologia de trabalho em rede, constituindo-se,
dessa forma, elemento aglutinador e catalizador das novas possibilidades de incorporagéo da cultura do trabalho em
rede no cotidiano das escolas do sistema de educacgédo basica.

O acompanhamento sistematico de todo o processo, tanto no campo da ciéncia da computagéo como na educagéo e
comunicacao, fornecera elementos para a produ¢éo de um processo de documentacgdo dos processos, visando a sua
disseminacdo em mais escolas, além de se constituir em material bruto para a produc¢éo de artigos académicos e de
divulgacéo cientifica sobre o tema.

Mecanismos de Transferéncia de Resultados

(Relacionar os mecanismos que estao/estardo sendo utilizados para propiciar a transferéncia dos
resultados esperados pelo projeto para outras instituicdes de P&D, empresas, 6rgéos publicos e
privados, especificando o nivel de articulagdo alcangado, quando for o caso.)

Divulgacéao de resultados em eventos cientificos nos campos da ciéncia da computagcéo, comunicacao e educacao;
Divulgacédo de resultados em espacos de reflexao, e definicdo de politicas publicas para o campo da educacao,
cultura, ciéncia e tecnologia;

Fortalecimento da linha de pesquisa em Educacdo, Comunicacdo e Tecnologias, com ampliacdo do arcabouco
tedrico, pratico e metodolégico do grupo, bem como da integracdo de suas acdes de extensdo, pesquisa, formacao
na graduacao e pds-graduacao;

Producéo de relatérios parciais e final, bem como de artigos técnico-cientificos;

Disponibilizagao de cédigos do sistema, conforme principios do software livre;

Licenciamento flexivel das obras produzidas (creative commons);

Disponibilizag&o do contetido produzido para as redes de tv pablica, universitaria, comunitaria e outras;

Mostras periodicas das obras para o publico associado a cada instituicdo parceira;

Participagdo em concursos, prémios, festivais e demais oportunidades de dissemina¢éo da producéo realizada;
Veiculacéo dos objetivos e resultados do projeto através dos diversos canais de comunicac¢éo social;

Gravacao e distribuicdo da producao e ferramentas de produgdo em CD e DVD para composicao de acervos fisicos
em bibliotecas publicas, escolas e Pontos de Cultura;

Producdo de manuais para o uso das ferramentas pesquisadas e desenvolvidas para acesso as informacdes
necessarias a producédo de audio e video;

Constituicdo de uma comunidade virtual de aprendizagem, aberta e dedicada a producao audiovisual com os meios
digitais;

Capacitacao técnica-cientifica de recursos humanos através da qualificacdo continua de graduandos, mestrandos e
doutorandos que fazem parte dos grupos de pesquisa envolvidos com a pesquisa;

Producéo de teses, dissertacdes, monografias e trabalhos de conclusdo de curso de graduacéo;

Multiplicagdo do processo de formacao de professores e jovens para outras escolas publicas.
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Impacto Geral (a partir dos resultados esperados)

Nos propomos partir da realidade dessas escolas e comunidades envolvidas e, a partir dela, e com os professores,
alunos e comunidade, produzir conhecimentos e culturas que contribuam para a transformacéo, na prética, dessa
realidade educacional. Com isso, espera-se contribuir com elementos para a transformacao das politicas publicas de
educacéo, cultura, ciéncia e tecnologia no estado da Bahia, re-construindo curriculos e materiais didaticos de forma
colaborativa e cooperativa a partir do "chao da escola". Secundariamente, mas ndo menos importante, vislumbramos
gue a implantagdo no pais de um sistema de televiséo digital e a televisao publica, ambos com o objetivo potencial de
ampliar a capacidade de circulacdo de imagens produzidas fora dos grandes centros, pode ser um enorme espaco
para a veiculacdo dessa producao. Essa intensificacdo da capacidade de producéo vai depender da existéncia de
pessoal qualificado para tal e, principalmente, de mecanismos tecnolégicos para a produgao e, principalmente, para a
circulagdo desses produtos.O impacto aqui se dara tanto no campo educacional, esse obviamente o principal
beneficiado dos resultados da pesquisa, como da cultura, da comunicacao e ciéncia e tecnologia. A utilizagédo de
software livre em todas as etapas da pesquisa é fundamental em fungéo das liberdades preconizada pelo movimento
software livre e, com isso, o sistema educacional se beneficia da implantacdo de uma légica de colaboracéo e
cooperacao, perdida nos ultimos tempos em fungéo da perspectiva de distribuigdo pura e simples de informacao que
tomou conta do sistema educacional. Ao se buscar desenvolver linguagens e tecnologias que articulem de forma
intensa diversas midias, diversos suportes, imaginamos ter a possibilidade de articular as politicas publicas nas
diversas areas envolvidas que, lamentavelmente, sdo pensadas e aplicadas de forma isoladas e quase competidoras
entre si. Pensamos ser possivel, como ja dissemos, intensificar o papel protagonista dos jovens e dos professores,
construindo novas possibilidades para os sistemas educacionais que, articulando os conhecimentos e saberes
emergentes das populacdes locais, promovem, através de um intenso e qualificado trabalho dos professores, a
articulacdo com o conhecimento ja estabelecido pela ciéncia contemporanea e pelas culturas.

Além disso, estaremos produzindo conhecimento e capacitando as escolas para 0 momento em que boa parte do
sistema educacional estiver conectado em banda larga. Se nao tivermos produtos, professores e estudantes
capacitados para o uso desses recursos de comunicacao e informa¢édo de nada adiantara o investimento feito com
recursos publicos para a conectividade. Com isso, espera-se contribuir com elementos para a transformacéo das
politicas publicas de educacao, cultura, ciéncia e tecnologia no estado da Bahia.

| Orcamento Consolidado |

| Despesas Correntes Valor (R$) |
AL||\/|ENTAQAO R$3.912,00
BOLSA PROJETO (FAPESB) R$83.700,00
HOSPEDAGEM R$8.940,00
MATERIAL DE CONSUMO NACIONAL R$17.400,00
SERV. DE TERCEIROS / P. FISICA R$24.000,00
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Orcamento Consolidado

SERV. DE TERCEIROS / P. JURID.

TRANSPORTE (Despesas com deslocamento)

Total Despesas Correntes

R$900,00

R$5.856,00
R$144.708,00

Despesas de Capital Valor (R$) |
EQUIPAMENTO NACIONAL R$36.337,80
MATERIAL BIBLIOGRAF. IMPORTADO R$1.800,00
MATERIAL BIBLIOGRAF. NACIONAL R$3.500,00
OUTROS MATERIAIS PERMANENTES NACIONAIS R$9.946,80
R$51.584,60

Total Despesas de Capital
TOTAL GLOBAL.:

TOTAL EM RECURSOS PARA O PROJETO (SEM AS BOLSAS):

R$196.292,60
R$112.592,60

Orcamento

DESPESAS CORRENTES

SERV. DE TERCEIROS / P. JURID.

Descricdo Qtd. Valor Unit. (R$) Valor Total (R$)
Reprografia 10000 R$0,09 R$900,00
TOTAL 10000 R$900,00

SERV. DE TERCEIROS / P. FISICA

Descri¢ao Qtd. Valor Unit. (R$) Valor Total (R$)
Suporte de informética para 6 R$1.000,00 R$6.000,00
as escolas

Oficinas de qualificacéo e 15 R$1.200,00 R$18.000,00
producéo de video em

software livre

TOTAL 21 R$24.000,00

TRANSPORTE (Despesas com deslocamento)

Descrigdo Qtd. Valor Unit. (R$) Valor Total (R$)
Visita as escolas para 10 R$42,00 R$420,00
oficinas em S. Felix

Passagem area 4 R$1.019,00 R$4.076,00
SSA/JPB/SSA e vice versa

Visita as escolas para 10 R$118,00 R$1.180,00
oficinas em Irecé

Visitas as escolas - Salvador 30 R$6,00 R$180,00
TOTAL 54 R$5.856,00
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| Orcamento
MATERIAL DE CONSUMO NACIONAL
Descricdo Qtd. Valor Unit. (R$) Valor Total (R$)
cabos e plugs variados 20 R$45,00 R$900,00
Material de escritorio 3 R$2.000,00 R$6.000,00
Material de informatica 3 R$2.000,00 R$6.000,00
Fitas mini DV 150 R$30,00 R$4.500,00
TOTAL 176 R$17.400,00
HOSPEDAGEM
Descri¢do Qtd. Valor Unit. (R$) Valor Total (R$)
Visita técnicas na UFPB e 12 R$145,00 R$1.740,00
UFBA
Para as visistas em Irecé, S. 90 R$80,00 R$7.200,00
Felix e Vera Cruz
TOTAL 102 R$8.940,00
BOLSA PROJETO (FAPESB)
Descri¢do Qtd. Valor Unit. (R$) Valor Total (R$)
18 R$350,00 R$6.300,00
18 R$350,00 R$6.300,00
18 R$1.800,00 R$32.400,00
18 R$350,00 R$6.300,00
18 R$1.800,00 R$32.400,00
TOTAL 90 R$83.700,00
ALIMENTACAO
Descri¢do Qtd. Valor Unit. (R$) Valor Total (R$)
Almoco e jantar para as 24 R$28,00 R$672,00
visitas técnicas
Para visitas as escolas de 180 R$18,00 R$3.240,00
Irecé, S. Felix e Vera Cruz
TOTAL 204 R$3.912,00

TOTAL DE DESPESA CORRENTE

R$144.708,00

DESPESAS DE CAPITAL

OUTROS MATERIAIS PERMANENTES NACIONAIS

Descri¢do Qtd. Valor Unit. (R$) Valor Total (R$)
Cabos variados Sto Angelo 6 R$650,00 R$3.900,00
Headfones com microfone 12 R$28,90 R$346,80
Leadership

Rack/cadeira/armario para o 6 R$950,00 R$5.700,00
computador

TOTAL 24 R$9.946,80
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| Orcamento

EQUIPAMENTO NACIONAL

Descricéo Qtd.

Valor Unit. (R$)

Valor Total (R$)

Mesa de som MXM-4 I 6
CICLOTRON 4 CANAIS

R$139,90

R$839,40

Computador DDR2 667 PCI 10
Express 16x Core 2 Duo

2.2GHz; 2GB RAM; HD

500GB/ Monitor 17 LCD;
Estabilizador/Linux; 3 anos

garantia

R$2.511,00

R$25.110,00

Filmadora Digital DCR-HC28 6
Sony

R$999,00

R$5.994,00

Adaptador PCI Firewire com 10
3 portas TrendNet TFW-
H3PI

R$83,16

R$831,60

Tripe para filmadora 6

R$128,00

R$768,00

Microfone Shure ou 12
equivalente ¢/ cabo e on/off

R$149,90

R$1.798,80

Mini pedestal p/ microfone 12
de mesa psif c/ tubo flexivel
pq

R$39,00

R$468,00

Mini pedestal p/ microfone 12
de mesa ps2f c/ tubo flexivel
md

R$44,00

R$528,00

TOTAL 74

R$36.337,80

MATERIAL BIBLIOGRAF. NACIONAL

Descri¢do Qtd. Valor Unit. (R$) Valor Total (R$)
Livros 100 R$35,00 R$3.500,00
TOTAL 100 R$3.500,00

MATERIAL BIBLIOGRAF. IMPORTADO

Descrigcdo Qtd. Valor Unit. (R$) Valor Total (R$)
Livros de software livre e 20 R$90,00 R$1.800,00
edicao digital

TOTAL 20 R$1.800,00
TOTAL DE DESPESA DE CAPITAL R$51.584,60

TOTAL GLOBAL

R$196.292,60

| Bolsas FAPESB

Modalidade Atribuicdes Valor Mensal N° de Meses Valor Total (R$)
Pesquisa sobre edicéo
Iniciagdo Cientifica - Fluxo video com uso de software R$350,00 18 R$6.300,00

livre, particularmente nos
processos de customizagao
dos softwares cinelerra, kino
e

Continuo
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Bolsas FAPESB

lives. Preparacéo de kits
para as escolas

Pesquisa e desenvolvimento
Iniciagdo Cientifica - Fluxo de metodologia para analise
Continuo de linguagens audiovisuais.
Acompanhamento e registro
dos processos de producao
dos produtos mulimidias nas

escolas.

R$350,00 18 R$6.300,00

Pesquisa e desenvolvimento
Iniciagdo Cientifica - Fluxo ~ no campo da ciéncia da
Continuo computacgédo para a andlise
do sistema RITU e criacdo e
implementacéo do sistema
RIPE e desenvolvimento
tecnolégico em software.

R$350,00 18 R$6.300,00

Pesquisa e desenvolvimento
no campo da ciéncia da
computacdo para a analise
do sistema RITU e criacdo e
implementacao do sistema
RIPE.

Inovagdo Tecnolodgica 3 R$1.800,00 18 R$32.400,00

Pequisa no campo da
educacédo, mais
particularmente do curriculo.
Analise documental sobre
os usos das TIC na
educacéo.

Inovacéo Tecnoldgica 3 R$1.800,00 18 R$32.400,00

TOTAL EM BOLSAS R$83.700,00

Justificativa do Orcamento

Despesas Correntes:

As despesas correntes serdo as necessarias para a realizacdo das oficinas nas escolas, onde a implantacao dos
nacleos de producdo em parceria com os Pontos de Cultura serdo os elementos basicos que viabilizardo a investigacao
no sentido do estudo das linguagens envolvidas nos processo de producdo audiovisual, constituindo-se,
fundamentalmente, em espaco de investigacdo sobre as possibilidades de uso do softwarwe livre na educacdo, mais
particularmente para a edigédo de de audio e videos.

As despesas com viagens e diarias possibilitardo que os dois grupos de pesquisa, do LAVID/UFPb e GEC/UFBA
possam articular a pesquisa em torno do sistema RIPE de forma a superar algumas dificuldades da comunicacédo a
distancia e, de outro, possibilitar aos pesquisadores do fora da bahia um maior conhecimento da realidade onde
estamos experimentado as solugfes tecnoldgicas encontrados de forma a torna-la o mais culturalmente apropriada
possivel.

Despesas de Capital:

As despesas em material permanente prevista nesse projeto se incluem em duas dimensées complementares. Os
investimentos em equipamentos de informatica, mais especificamente computadores e
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equipamentos para producao de video serdo alocados na Universidade Federal da Bahia e serdo os materiais de
pesquisa para o desenvolvimento e adaptagcdo do sistema RIPE, na parceria com o LASVID na UFPb. Seréo, portanto,
equipamentos que complementardo e atualizardo o parque tecnoldgico ja instalado na UFBA. Constituem-se em
investimentos em microcomputadores para producao, para edicdo em audio e video e pata captagdo de imagens e
sons. Um segundo grupo, que se constitui no que denominados de kit para as escolas, buscam equipar as escolas
publicas integrantes dessa etapa do projeto de condicfes materiais e infra-estruturais para as oficinas de producéo de
materiais audiovisuais, que serdo os produtos analisados na pesquisa e que servirdo de experimentacdo para 0s
testes em campo do sistema RIPE e da montagem da chamada TV Web da Educacao.

Os materiais bibliograficos serdo utilizados por todas as equipes do projeto.

Cronograma de Atividades
Indicacdo do Més

8. Realizag8o de workshops da pesquisa| 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12

8.1 Primeiro Workshop - a pesquisa, X
pesquisadores e plano detalhado de a¢bes

2. Desenvolvimento do sistema RIPE 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12
(Rede de IntercAmbio de Producdes
Educativas)

2.1 Andlise da Rede de Intercambio de X X X
Televisdo Universitaria (RITU)

1. Desenvolvimento de banco de dados 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
multimidia para programacéo
colaborativa on line

1.1 Identificacdo tecnologias de banco de X X X X X X
dados, em software livre

5. Producéo de materiais educativos 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12

5.1 Pesquisa sobre softwares livres para X X X X X X
edicéo em 4udio e video

8. Realizacdo de workshops da pesquisal 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12

8.0 Trabalho colaborativo entre X X X X X X X X X X X X
pesquisadores, através da rede internet

2. Desenvolvimento do sistema RIPE 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12
(Rede de Intercambio de Producdes
Educativas)

2.2 Identificagdo dos mecanismos de X

upload de videos no RITU

4. Pesquisa de linguagens 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12
4.1 Identificac@o dos atores nas escolas X

envolvidas
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4.2 Andlise das especifica¢des técnicas X X
dos equipamentos a serem utilizados
4.3 Aquisi¢cao de equipamentos X
5. Producdo de materiais educativos 2 3 5 6 7 8 10 | 11 | 12
5.2 Analise das condigfes das escolas e X X X
pontos de cultura para produgdo mulmidia
2. Desenvolvimento do sistema RIPE 2 3 5 6 7 8 10 | 11 | 12
(Rede de Intercambio de Producdes
Educativas)
2.3 Desenvolvimento do mecanismo de X X X X X
geracao de versdo mais leve do produto
em video
5. Producdo de materiais educativos 2 3 5 6 7 8 10 | 11 | 12
5.3 Customizacao de softwares livres para X X X
edicdo em audio e video
1. Desenvolvimento de banco de dados 2 3 5 6 7 8 10 | 11 | 12
multimidia para programacéao
colaborativa on line
1.2 Experimentacéo solucdes de banco de X X X X
dados em software livre
4. Pesquisa de linguagens 2 3 5 6 7 8 10 | 11 | 12
4.4 Qualificacdo dos professores para X X X X X X X
producéo e edicdo de videos
4.6 Estudo dos softwares livres que serdo X
usados
4.5 Implantacdo dos equipamentos nos X
nucleos das escolas
2. Desenvolvimento do sistema RIPE 2 3 5 6 7 8 10 | 11 | 12
(Rede de Intercambio de Producdes
Educativas)
2.4 Estudo sobre codecs livres de patente, X X X X X
em software livre, para transmiscéo de
video na web
5. Producdo de materiais educativos 2 3 5 6 7 8 10 | 11 | 12
5.6 Realizagdo de oficinas para uso dos X X X X X X X

equipamentos e programas

SEGUNDO ANO
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4. Pesquisa de linguagens

10

11

12

4.7 Realizacao de oficinas de producéo de
videos em software livre

5. Producéo de materiais educativos

10

11

12

5.4 Pesquisa sobre linguagens e formatos,
em conjunto com professores e pontos de
cultura

5.5 Implementacéo dos kit mulimidias nas
escolas

2. Desenvolvimento do sistema RIPE
(Rede de Intercambio de Producdes
Educativas)

10

11

12

2.5 Desenvolvimento das interface da
pagina web para acesso amigavel aos
video on line

2.6 Estudo sobre limites e possibilidades
para o sistema de armazenamento do
material produzido

8. Realizacdo de workshops da pesquisa

10

11

12

8.2 Segundo workshop - resultados iniciais
da pesquisa e desenvolvimento

1. Desenvolvimento de banco de dados
multimidia para programacéao
colaborativa on line

10

11

12

1.3 Definicdo estruturas dos metadados

1.4 Estudo de solucBes em processamento
paralelo para conversédo de videos

2. Desenvolvimento do sistema RIPE
(Rede de Intercambio de Producdes
Educativas)

10

11

12

2.7 Implementados as interfaces de
gerenciamento

3. Implantacéo do sistema RIPE (Rede
de Intercambio de Produc¢des
Educativas)

10

11

12

3.1 Instalagéo e configuracdo do ambiente

3.2 Testagem do sistema
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2. Desenvolvimento do sistema RIPE
(Rede de Intercambio de Producdes
Educativas)

10

11

12

2.8 Integracao do Sistema de Autenticacédo
RITU ao GTTV

3. Implantag¢do do sistema RIPE (Rede
de Intercambio de Producdes
Educativas)

10

11

12

3.3 Upload experimental das primeiras
producdes

2. Desenvolvimento do sistema RIPE
(Rede de Intercambio de Producdes
Educativas)

10

11

12

2.9 Customizacédo e Adaptacao as
caracteristicas necessarias para o projeto
RIPE

8. Realizacdo de workshops da pesquisa

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

8.0 Trabalho colaborativo entre
pesquisadores, através da rede internet

5. Producéo de materiais educativos

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

5.4 Pesquisa sobre linguagens e formatos,
em conjunto com professores e pontos de
cultura

5.6 Realizacéo de oficinas para uso dos
equipamentos e programas

4. Pesquisa de linguagens

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

4.7 Realizacao de oficinas de producéo de
videos em software livre

2. Desenvolvimento do sistema RIPE
(Rede de Intercambio de Producgdes
Educativas)

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

2.5 Desenvolvimento das interface da
pagina web para acesso amigavel aos
video on line

2.6 Estudo sobre limites e possibilidades
para o sistema de armazenamento do
material produzido

1. Desenvolvimento de banco de dados
multimidia para programacéo
colaborativa on line

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

1.4 Estudo de solu¢cBes em processamento
paralelo para conversao de videos

X
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2. Desenvolvimento do sistema RIPE
(Rede de Intercambio de Producdes
Educativas)

13

14 | 15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

2.8 Integracao do Sistema de Autenticacédo
RITU ao GTTV

3. Implantag¢do do sistema RIPE (Rede
de Intercambio de Producdes
Educativas)

13

14 | 15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

3.3 Upload experimental das primeiras
producdes

2. Desenvolvimento do sistema RIPE
(Rede de Intercambio de Producdes
Educativas)

13

14 | 15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

2.9 Customizacédo e Adaptacao as
caracteristicas necessarias para o projeto
RIPE

6. Producdo de artigos académicos

13

14 | 15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

6.1 Producéo de artigo de divulgagéo sobre
educacéo

6.2 Producéo de artigo de divulgacéo
cientifica sobre o RIPE

6.3 Producéo de artigo cientifico sobre
educacdo e tecnologia

8. Realizag8o de workshops da pesquisa

13

14 | 15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

8.3 Terceiro workshop da pesquisa -
resultados, produc¢des multimidias e novos
projetos

6. Producdo de artigos académicos

13

14 | 15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

6.4 Escrita de artigo académico sobre o
RIPE

7. Producéo de relatério final

13

14 | 15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

7.1 Sistematizacdo dos documentos para
escrita do relatério final

7.2 Escrita do Relatoério Final
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