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O mestre seria algo como um operador dos recursos tecnoldgicos
modemos para a apresentacéo e 0 estudo da cultura modema, e
Como estaria, assim, rodeado e envolvido pelo equipamento e pela
tecnologia produzida pela ciéncia, ndo Ihe seria dificil ensinar o
método e a disciplina intelectual do saber que tudo isso produziu e
continua a produzir. A sua escola de amanhé lembrara muito mais
um laboratério, uma oficina, uma estacdo de televisdo do que a
escola de ontem e ainda de hoje.

Anisio Teixeira. Mestresde amanha 1963



CONEXOES

Em poucas palavras...

Este € um projeto— que preferimoschamalo de movimento- construido coletivamente como propdsito de possibilitara
ampliacdo e garantia do acesso aos meios de producdo e formagdo cultural, fortemente associado a processos
educacionais — formais e ndoformais — garantindo aos cidadéos do municipio de Irecé/Bahia acesso ao universo
tecnoldgicoe a capacitacdoparaa producaode bensculturais.

Buscase comele recuperaras experiénciasexitosasde ONGsque atuamna Educacéoe no sistemaformal de ensino,
através da democratizacdodo acessoa Intemet e as demais dimensdesda Sociedade da Informacéo, dando especial
énfase a producéoe uso de produtos multimidiaticos para radio, video, televisao, impressos, Internet. Aqui, as culturas
serdoamplificadascomtodos os recursostecnolégicosdisponiveis, apropriandose dos diversosmeios, do carrode som,
gue circulapelasruasde Irecéa web, espacodesmaterializadoda contemporaneidade.

CONEXOES retine a Universidade Federal da Bahia, através da Faculdade de Educacfo, a Fundagiio ADM e a
PrefeituraMunicipalde Irecé.

O projeto — muito mais amplo e ambicioso do que a etapa aqui apresentada - tem como principio basico a idéia de
horizontalidade que foi perseguidadesde o momentozero de sua construcéo,em 2000, e que deveranorteartodo o seu
funcionamento.

Para a Universidade sera uma oportunidade semigual de experienciar novas formasde se relacionar coma sociedade,
em especial no que diz respeito a formacdo de professores, considerando a importancia da cultura digital no mundo
contemporaneo. Para as demais comunidades envolvidas também imaginamos ser uma oportunidade sem igual de
experimentacdode um processode gestao e administracdode espagospublicos, de uso mltiplo, que articulaas escolas
do sistemapublicode ensinode Irecé comas comunidadescircunvizinhasa cadaescolae emcadabairro.



Apresentacao Global

CONEXOESnasce conectando pessoas, objetos, instituicdes e formas de se
produzirculturae conhecimento.

Em 2000, fomos chamados- a Faculdade de Educacgéo da UFBA, parauma
reuniaono BNDESsobre InclusdoDigital. Parands, inclusdosemprefoi muito
mais do que forneceros meios. Alias, paranés, os meiostecnoldgicossempre
forammuito mais do simples ferramentas auxiliares dos processos produtivos
e culturais. Entendemoos como estruturantes de umanovaformade pensar,
muito proximada dosjovens.

Até agora, ndo conseguimasavancar muito com este projeto de parceriacom
0 BNDESmasaindanédo desistimas...

Em paralelo, repensamos cotidianamente o curriculo da formagdo de
professorese, a partir dessa reflexdo cotidiana, fruto de inlmeras pesquisas,
dissertagbes de mestrado e teses de doutorado, construimos, e ja
implantamos, 0 nosso Programa de Formacdo de Professores, com duas
turmas de Licenciaturaem Pedagogia para 0s professores em exercicios nas
redesmunicipaisde Irecé e Salvador, Bahia.

Este projeto, que € movimentq como vamos descrever adiante, envolvera
numfuturo, que esperamaosbem proximomuitas outras Instituices, gruposdo
terceiro setor, gue conosco estiveram trabalhando, ao longo destes Ultimos
anos.

Para este edital do Ministério da Cultura, estaremaos aqui nos concentrando
apenas no Ponto de Cultura para 0 Municipio de Irecé com a proposta de
instalacdodo CiberparqueAnisio Teixeira
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Os nos estabelecidos Nos=pontos(decultura)queseligame formamREDE.

REDE de pontos de cultura na Bahia: ufba, prefeitura
municipaldeirecé,cipde casaviamagia.

Vamosintegrar esforcos para desenvolver aces conjuntas, potencializandoa
efetividade da malha e imaginando que o escopo de atuacdo tornese
progressivamente mais abrangente, considerado o Estado da Bahia como
baseparaatuacgaolocal.

De inicio, partimos de dois pontos em Salvador e um na cidade de Irecg,
interior do Estado e ponto de integracdo comercial da microregiéo, area de
indmerascarénciase de uma potencialidade culturaenormee forte produtora
de feijao, sua principal atividadeecondmica.

Estabelecemos acgdes interinstitucionais, visando troca/integracdo de
experiéncias, intercambioe sinergizagdode esforcos.

Estéo nestaetapaa Universidade Federal da Bahia, atravésda Faculdadede
Educagio, a Fundagio ADM, a CIPO— ComunicagioInterativae a CasaVia
Magia. Cada qual, com as parcerias que se intercruzam, estabelece um
projeto, que se liga atravésdessacartade intengescompartihadas

NGs... de nosotros.. e tambémde no, de conexdo, de amarra mesmo. Um
projeto coletivo que se aproveita do conceito de fractalidade, que promovea
reorganizacao das atividades de incluséo social/digital/cultura/educacional, e
que deve ter um carater de modularidade e de integracdo. Nesse
desenvolvimento participativo, cada moduloassumeo centro de gravidadede
todo o projeto, como num caleidoscopio, onde ao se mudar a perspectiva,
focamse novos cenarios. Como o horizonte de objetivos é compartilhado,
cada aspecto auto+egula aqueles outros que o tangenciame o objetivogeral
contingénciaa todosna mesmamedida... ou ha medidacerta!

Bahia, agostode 2004.
Universidade Federal da BahiaFaculdadede Educacéo

_.l';jl. AMAGIA FundagdoADM
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Cipé— Comunicacdolnterativa

CasaViaMagia
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Apresentacdo
CONEXOEStem como objetivo geral estabelecer uma articulacéio entre a Universidade Federal da Bahia/lUFBA
(Faculdade de Educacao/FACED),a Fundagdo ADMe a Prefeitura Municipal de Irecé, no sentido de promovera
apropriacdodarede e dosrecursosde comunicacdonumaperspectivaestruturante[Pretto, 1997].

O projeto tem sua génese em 2000 a partir de um conjunto de reunides realizadas com o BNDESque pretendia
investir em iniciativas para democratizacdo do uso da Intemet. ApGs as primeiras discussoes, verificouse que a
universalizacdodo acesso, apesar de ser umacondicdonecessériando era suficiente para garantir a apropriagdo
imaginada. Assim, 0 nosso objetivo maior passoua ser a articulacdode setores organizadosque costumamatuar
de forma isolada. As experiéncias educacionais realizadas pelas ONGs, normalmente, sdo desenvolvidas em
paralelo a escola. Tambémsao muito comunsos casosem gue o pesquisadorda universidaderealiza algumtipo
de intervencdo em uma comunidade e quando conclui o trabalho ndo traz nenhum retorno para os sujeitos
pesquisados.

A democratizagdodo uso da Internete dos meios comunicacionaisé consideradasob umaperspectivamuito mais
amplado que a simplesgarantiado acessoa informagao.

CONEXOES tem como opcio estratégica fomentar a participagdo no nivel da producio. As comunidades
envolvidas deverdo atuar como produtores de culturas e conhecimentos articulados em rede através de radios,
TVs comunitérias, imprensa, multimidia, paginas na Internet, fortalecendo de formaintensaa convergéncia das
diversasmidiase a suaaproximacdocomos sistemasde escolaspublicos.

O estabelecimentode umatramade relagbesentre a universidade e a comunidade, entre o ensino formal e ndo
formal, seria, portanto, a principal caracteristicado projeto. Dai CONEXOES, que n&0 6 remetea propriaconexio
a Internet, mastambéma articulacdoativa de todos os parceirosenvolvidos, simultaneamente.

NelsonDe LucaPretto
CIBERPARQUE - 0 equivalente, na Bahia, dos Diretor da Faculdadede Educagio
Cybercafes. Espaco aberto para navegagdo na UniversidadeFederaldaBahia
Internet.

Parceiros — primeira fotografia

Estara fimde, ou seja, a vontadede participarfoi o principal critério de agregacdodos parceiros, 0s quais firmaramumaespécie de um acordotacito desde o inicio
desse movimento. Cabe enfatizar que um dos principios basicos desse movimento € que a relacao entre os parceiros € essencialmente uma relacéo horizontal
Cadaumestae estardatuandode acordocomsuas especificidades, néo havendohierarquiasnemagcdes centralizadas, emboradevamexistir hegemoniasinstaveis.



A conexdoda universidade (UFBA/FACED)se déa através do envolvimento de professorese alunosde graduacdoe pos-graduacdoque desenvolvempesquisase
trabalhos na area de educac&o, comunicacdo e novas tecnologias; educacaoinfantil; alfabetizacdo de adultos; formacéode professores; sistemas de informacao;
arquitetura, urbanismo, entre outras.

As ONGs conectamse trazendo as experiéncias que ja vém desenvolvendo nas comunidades nas quais estéo inseridas e também promovendoa ampliacéo da
participacdodas respectivascomunidadesnas diversasatividadesdo projeto.

A Prefeitura de Irecé conectase trazendo o envolvimento de suas secretarias municipais (Educacéo, Cultura e todas as demais) que estardo articulando as
comunidadesno sentidode participare desenvolveragdes culturais; comespecial destaque parao envolvimentode professorese alunosdo ensinofundamentalque
atuaréo no sentido de articular as tecnologias da informacédo e comunicacéo no desenvolvimento e producédo de contelidos para a pratica pedagogica e para as
vivénciasculturais da comunidadede Irecé, conectadoscomo mundo.

A fundacdoADMarticula:se no projetoengquantobrago operacionale administrativoque dara suporte a suaimplementacéoe funcionamento.
Quaisséaoos parceiros

I PrefeituraMunicipal de Irecé

I Universidade Federal da Bahia (UFBA)e Faculdadede Educacdo(FACED)
I FundacdoADM
-

ONGslocaise as demaisarticuladosatravésdo movimentode interacdodos pélos de culturana Bahia (Cipée CasaViaMagia)

Concepcdes mais gerais

Um Movimento

CONEXOEStem como pretensoir além do carater de projeto e configurarse, comoja referido, como um movimento. Movimento em duplo sentido. Algo que se
constitui a partir da mobilizacdo de iniciativas de setores organizados, tendo em vista objetivos comuns, e que ao mesmo tempo esta sujeito a constantes
reconfiguragdesresultantesda propriadindmicadas relagdesestabelecidasentre os parceirosenvolvidose daintegracdode novosparceiros.



Concebidodessa forma, CONEXOESja comegaa ser executadodesde o momentode sua elaboragio. Emboratenhametas e prazos para apresentar resultados,
n&o ha um fim definido a priori, apenas etapas a serem cumpridas. O término de uma etapa serd o comego de uma novafase, e assim sucessivamente. Ao ser
idealizado como movimento, CONEXOES pressupde uma continuidade, independentemente dos parceiros e propdsitos iniciais. A idéia € que a experiéncia seja
ampliada para outros segmentosda sociedadeinteressadosem levar a propostaadiante. Umasemente esta sendo plantada. Mais do que nasflores, pensase nos
frutos.

Lugar,entrelugare ndodugar

Coma conectividade, propiciando uma rede de lugares, cada lugar transformase em um NO, e assim, passaa se constituir em um ENTRELUGAR, em face da
topologiade vizinhangasproporcionadapelarede.

Porexemplo, CONEXOES a partir desse movimento, se propdea produzir novos LUGARES, tendocomogeradoros ENTRELUGARES.



O processo de construcdio constituise em um movimento, porque os hovos LUGARES geram constructos de novos NOS na rede e estes criam novos ENTRE-
LUGARES,que geramnovosLUGARES, e assimindefinidamente.

E possivel tambémaue o movimento, em alguns casos, crie espacosque sdo NAOLUGARES, isto &, espagosque n&o tém historia, ndo tém processosidentitarios
proprios e que a teia de relagbes seja uma configuracéo de acontecimentos agenciados que se esgota ao ser criada. Sera um espago em transito, um neo-
nomadismo,umNAOLUGAR.

Organizagdoem Rede

Asfuncdese processosdominantesna era da informacdoestao cadavez mais organizadosemredes.

"REDE € um conjunto de nés interconectados. N6 € o ponto no qual uma curva se entrecorta. (...) Redes sdo
estruturas abertas capazes de expandir de formailimitada, integrando novos nés desde que consigam comunicarse
dentro da rede, ou seja, desde que compartiihem os mesmos codigos de comunicacao (por exemplo, valores ou
objetivosde desempenho)’(CASTELLS, 1999, p. 497).

E importanteconsiderar que as recentestecnologiasde comunicacdoe informagaio, particularmentea Intemet, constituema base material paraa expansdoda logica
de redescomoformade organizagaosocial.

REDES COMO FORMA DE ORGANIZACAO SOCIAL - “Redes constituiem a nova morfologia social de nossas
sociedades, e a difusdo da légica de redes modifica de forma substancial a operacéoe os resultados dos processos

1 CASTELLS,Manuel. A sociedadeemrede (A era dainformagéo: economia,sociedadee cultura; v. 1). SdoPaulo: Paze Terra, 1999.



produtivose de experiéncia, podere cultura’(CASTELLS,1999, p. 497).

Cada parceiro envolvidoem CONEXOESé um nd. Cabe destacar que os nds tém autonomiae caracteristicas proprias e podemestar conectadosa outras redes.
Considerandoque a arquiteturada rede é abertae descentralizada, ndo havera, entre os integrantes, hierarquiasfixas e estaveisnema hegemoniade um sobre 0os
outros. O principio de organizacéoe articulacdosera a horizontalidade. De tal formaque a forca da rede esteja na sua constituicdoa partir do fortalecimentoe da
visibilidadede cadand em particulare de todosno conjunto.

Emboraa conexdoa Internet sejaum elementocrucial paraa operacionalizacdodas acdes- dai a importanciada implantacdodos ciberparques- a rede é pensada
comoldgicaorganizacionale ndo exclusivamentecomoinfra-estrutura.

O modo de articulagdo dos parceiros tem como principios fundamentais o aprendizado reciproco e a mobilizacio efetiva das competéncias. Com base em suas
particularidades e experiéncias especificas, cada integrante (ou né) contribui para o enriquecimento de todo o grupo. A forma de atuacéo na rede deve ser
consideradaa partir de uma vis&o sistémica. Emvez de apenas somar esforgos, o que se busca é a sinergia, atraves de um trabalho coletivo e, essencialmente,
cooperativo.

VISAO SISTEMICA- "da palavra sistema, conjunto organizado de partes diferentes, produtor de qualidades que n&o
existiriamse as partesestivessemisoladasumasdasoutras’ (MORIN, 1999, p. 217.

O AgentelnstigadorColetivo

Grupo formado por representantes dos parceiros e das comunidades envolvidas ou, quando ndo couber a representacéo, pela prépria comunidade. O Instigador
Coletivoatuano espagodas articulagbescomo propaésitode provocarconexdessociais, politicas, econémicase/ou culturais.

O conceito de Incitador Coletivo deriva de "o pesquisador coletivo" da pesquisa- acao integral [BARBIER, 1997].
BARBIER,René. A Pesquisa- A¢ao. (La Recherche Action. Paris: Ed Economica, 1996) Traducg&oinédita de Lucie Didio

produzidapela UnB.

2 MORIN, Edgar. Da necessidade de um pensamento complexo. In: MARTINS, Francisco Menezes, SILVA, Juremir Machado (orgs.) Para navegar no século XXI . Porto Alegre: Sulina/ Edipurcs,
1999.



A composicaodo Instigador Coletivo é din@mica, mudandode acordo comas circunstancias,
de modoa refletir a hegemoniapredominanteem cadamomentodo movimento, ao qual deve
ser fiel. A adesdo segue 0 mesmo principio de afinidade estabelecido para a agregacdodas
instituigdes. O grupoé, por principio, aberto mas, novamente, seguindose a mesmaldgicade
adesdodasinstituicbes, a ocupacdode cada"cadeira’ requerumtermode conexao(adesao).
Osrequisitosbasicosparaa constituicdodo gruposao:

1. que cada membro esteja ENGAJADOe, portanto,
implicado com a comunidade, qualquer que seja o
seusistemade referénciaoriginal,

2. que cada membro esteja permanentemente disposto a
deixar de fazer parte do grupo, mantendose, dessa forma,
DESAPEGADOa0 papel

3. que cada membro esteja aberto o suficiente para
gue se permita, enquanto individuo, ser excitado a
pontode estabelecerarticulagbesinterpessoais; e

4. nos casos em que se justificar a representacdo, que cada
um seja um representante legitimo do seu sistema de
referénciaoriginal.

SISTEMA DE REFERENCIA - é 0 meio ou 0 negécio da instituicio de cada uma das pessoas envolvidas em
CONEXOES. Por exemplo, as pessoasda UFBA pertencemao sistemade académicoe, comtal, enquantoatuamem
"projetos de campo", com CONEXOES, estéo envolvidas em projetos educacionais, pesquisas e tém de preparar
relatorios, artigos, teses que ndo fazem sentido no ambito de CONEXOES. Do mesmo modo, cada um dos
representantesdos Parceirostém as suas obrigagdesespecificasparacomos seus sistemas.




Os membros do Instigador Coletivo freqlientam os gabinetes dos parceiros e de outras instituicdes e tém atribuicbes em seus sistemas de origem. No entanto,
somente quandoestaoimersos nos naolugares do movimentoe interagindocoma comunidade, tanto no espago geogréafico quanto no ciberespaco, € que podem,
efetivamente, instigar articulagoes.

“Ao pensara ESCOLAPARQUE,Anisioimaginou- coerentementecoma suaépoca- umadivisdoentre a formacaoe
a instrucdo. Hoje, mais do que nunca, estes conceitos estao juntos - interagindo! - e, as novas tecnologias da
comunicagao e informag&o, com destaque para a Internet, constituemse nos elementos estruturantes de umanova
formade pensar’(Luis Felippe Serpa).

Pontos de acessos e encontros

Tudocomegou...

TUDO COMECOUem 1996. A proposta do Ciberparque nasceu como um “equipamento” a ser inserido na propria
EscolaPargue. Inimeras dificuldadesimpedirama decolagemdo projetonaquele espago. Mas a idéia evoluiu. Explodiu.

Virourede.

Tudo comegoucomumavisitaa EscolaParque Centro Educacional Cameiro Ribeiro, no bairro da Caixa D’Agua, em Salvador, Bahia, concebidana décadade 1950
pelo educadorbaianoAnisio Teixeira.

O CENTRO EDUCACIONAL CARNEIRO RIBEIRO foi idealizado por Anisio Teixeira e construido pelo arquiteto
DiodgenesReboucas(baiano) e Hélio Duarte (paulista). As faculdadesde Educacdoe Arquiteturada UFBA, comofruto
de um trabalho de pesquisa de AlessandraKarine, mantémo sitio CRAT — Centro de Referéncia Anisio Teixeira, em
<http:/AMwwv.faced.ufba.br/crat>.




A EscolaParquevisavaformarjovense criangasemtempointegral. Desde sua criacéo, continuoudesenvolvendoatividadesvoltadasparaformacéode méode obra
nas areasde carpintaria, metalurgia, corte e costurae servigosgerais.

A necessidadede tais oficios ainda se faz presente nos dias de hoje. Torase prementeintroduzir em sua pratica cotidiana os recursostecnoldgicos da sociedade
contemporanea. A EscolaParqueencontrasse hoje inseridanumamplo projeto de reestruturac&o.

Osideais de Anisio Teixeirasempreforampautadosnumaforte ligacdodo espagoescolarcomas comunidadeslocais. Ou seja, a escolaprecisavaestarinseridana
comunidade. Todacriancadeveriaestar na escolae ter ali umaformacaointegral que a possibilitasseviver plenamenteo mundo.

Agora...

A instalacéode umarede de ciberparques— pontos de cultura— apresentase comoumapossibilidade de atualizacdodo projeto de Anisio Teixeira. O ciberparque
sera um ponto de encontro e acesso publico a Internet, bem como de producdo de bens culturais. Mais do que garantir a conexdo fisica, o que se busca é
proporcionarcondigdesparaumaparticipacdoefetivana chamadaSaociedadeda Informacéo,a partir dainsercaocultural.

Algunsprincipiosgerais:
I Espacofisico/realaberto paraa navegagdona Internet.
Palco paraum programade inclusdodas comunidadesno contextoda Sociedadeda Informacao(<http:/Amwv.socinfo.org.br>).
Ambientede qualificacdode professorese alunosdo sistemapublicode educacdode Irecé - Bahia.
Espacocurricularndo formal, onde 0 alunonavegarapor onde quisere comodesejar.
Espacode interacdofundamental paraa producéode culturae conhecimento.

A gestdode cadapontode culturaé diferenciada, de acordocoma comunidadeque estaradenvolvidana sua administracdoe manutencao.

Cadaunidadetera gestao propriae suas especificidadeslocais, no que diz respeito a aspectos culturais, arquitetnicos, técnicos e de gestao estao sendo
consideradas.

Do pontodevistado projetocultural/pedagdgico/social,0s ciberparques— pontosde cultura- constituemum centrointegradode produgcdomultimidiética
e multicanal reunindo recursos de producdo em papel (indastria gréafica), Informética, Internet, radio, video e TV. Proporciona, desse modo, aos
estudantes, professores e as pessoas em geral a condicéo de expressao plena e complexacompativel com os requisitos de insercdo na sociedade
contemporanea.
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conex0es com tabuleiros digitais



tabuleiro digital

mais que uma bancada, wm mével baiano para o ponto de cultura Ciberparque Anisio Teixeira

TAal/LEZACT Aal/LETACT nal/Ly
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"Falai' manos, liga nois no home do projeto de telecentros da UFBA, Tabuleiro Digital, maluco la disse g é
inspiradonos tabuleiros das vendedorasde acarajé, uscambau. Colei a noticiano metaong.info. Se pamtb temo
site do projetoem: http:/Mwwv.tabuleiro.faced.ufba.br

Sentiufirmeza?Fui, nemmeviu!"

tupi@drupal.org

saiu no portal colaborativoLIGANOIS, 9.2.2004

http:/Aiwwv liganois.com.brinode/view/16



Osinfoexcluidos

No casoespecificoda Intemet, os dados séo assustadorese bemdemonstradosno préprio Livro Verde menosde 6% dos municipiosbrasileirostém provedoresde
acessolocal a rede Internete o nimerode brasileiros conectadosé muito baixo, ndo chegandoa 7% e, mesmoassim, a grande maioria pertencenteas classesmais
abastadas. Isso s6 vemreforcar a chamadainfoexclusdoe colocana mesao nosso maior desafio: comoaumentar a presencade toda a populacéo brasileirana
Sociedadeda Informag&o?

Nos ultimos tempos, criouse uma expressao para designar os que ndo possuem qualquer familiaridade com o mundo da informatica: analfabeto digital. Tal
designacdoexpressaa importanciaque cadavez mais é atribuidaao computadore as suas mulltiplasformasde uso, a pontode se estabelecerumaanalogiacoma
incapacidadede ler e escrever, carénciaessagque nemde longe pode ser toleradapor qualquer pais com pretensdode ser chamadodesenvolvida

Tambémja se vemtornandocoro que a exclusdodigital € 6bice para que se alcance a cidadaniaplena. De fato, o distanciamentoou ndo envolvimentonessaarea,
cadavez mais colocao individuoa margemdos beneficios que a tecnologia contemporaneavem proporcionando, quer no mundodo trabalho, dos negéciosou em
simplesatividadede lazer.

Dessa forma, pesquisadores e educadores de um modo geral estdo convencidos que a escola contemporanea, em qualquer que seja o nivel, ndo pode ficar
indiferente e se furtar a no exame das possibilidades de uso do computador no espago pedagdgico, enquanto elemento estruturante de um novo processo de
educacao,chegandoa suaplenautilizacdomais do que simplesusuariosmas como, efetivamente, produtoresde proposicoes.

Num movimento que demonstra isso mas que acreditamos ser equivocado enquanto estratégia de acdo, vemos as universidades cada vez mais recheando os
curriculos dos seus cursos comdisciplinas direta ou indiretamente ligadas a essa area, criando ou atualizando contetdos relacionadoscom o saber digital muitas
vezesnumaperspectivaapenasinstrumental.



A Faculdadede Educacdo, por suavez, desdea décadade 80 vem
criando espacos e possibilidades de construgdo de cultura e
competéncia nessa area, nao so no que diz respeito a criacdo de
disciplinas, mastambémna instalacdo de ambientesde formacioe
desenvolvimento da cultura digital, a exemplo dos Tabuleiros
Digitais, instalados nas areas livres da Faculdade de Educacdoda
UFBA[http:/Awwv.tabuleirodigital.org].

O que se busca, nesse sentido € a montagem de um sistema,
centrado da logica da rede, onde 0 acesso a esse mundo de
informag&o para os futuros professores e professoras, se dé de
formaplenae intensa.

E importante considerar que as recentes tecnologias de
comunicacdoe informacao, particularmentea Internet, constituema
base material para a expansao da logica de redes como formade
organizacdosocial

Softwarelivre

O quegueriamos— e aindagueremosmais!!!
A Faculdade de Educacéo da UFBA foi tomada pelos tabuleiros digitais
como Salvador € tomadapelostabuleirosde acarajé. O tabuleiro digital (td)
se constitui numexercicioparaa criagdode ummaovel baiano para a
Sociedade da Informacéo e estd ocupando as areas publicas
intemas da FACED. Aqui estao sendoformadosos futuros professoresque
atuaréo no estado da Bahia e, preocupados com a contemporaneidade,

disponibilizamos acesso livre & rede Interet para toda a comunidade da
FACEDe da UFBA.

O desenhodo tabuleiro é reto, semencostos, semalmofadas, dispensando
maiores confortos, pois é projetado para um uso rapido e agil, que deve
durar um pouco mais gue o tempode se comer um bomacarajé, ou, para
ler e respondermeiaduiziade emails

Paraa culturae a educacgao, libertarse dos softwaresproprietériosé umgrandedesafio, ja que a possibilidadede independénciano acessoaos codigosfontesesta
intimamenteassociadaa inUmerasoutras possibilidadescomoa independénciade fornecedorescentralizadosque dominamo mercadoe a ampliacdode umarede
colaborativa, dimensdofundamental para estas areas. A montagemde umaagendaafirmativaparaa nossainsercdonesse projetode sociedade€ muitoimportante



e, paratanto, é necessarioa ampliacdodo acessoao mundotecnolégicoparaos agentesprodutoresde culturas, entre 0s quais estao (ou deveriamestar!) os
professores. Essainsercéoprecisater comohorizontea preparacdode cidadaosplenosparaa interacdocomesse universode informacdoe comunicacdoporque
precisamosestar atentosparaque ndo se crie mais umadesigualdadenesse paisja tdo desigual.

Estamosconvencidosde que 0s espagosparaa producdode cultura, emqualquerque sejao nivel, ndo podeficar indiferentee se furtarao examedas
possibilidadesde uso do computadore daintermet, enquantoelementoestruturante de novos processos, trazendoparao cenarioa formacaode produtoresde
proposicoes, de culturase conhecimentose ndo de simplesconsumidoresde informagdes.

o tabuleirodigital: o xis daquestéo

Umsuporte paracomputadoresdesenhadoa partir da inspiracdodos tabuleirosde acarajé que as fotos de Pierre Vergerrevelam,comsualégica estrutural aparente
e suaextraordindriasimplicidadefuncional.

A analogia é clara: uma estrutura leve formada por quatro pés em X, travados por um plano horizontal que se encaixa sobre ela. A simplicidade funcional deste
tabuleirose prestaaos mesmaospropésitosdaquele: abrigar coisas sobre si, conter objetos, enfim, ser a estruturade apoio de umanovafungdoprimordial.

Assim como os tabuleiros de acarajé que se espalhampor toda cidade, o tabuleiro digital esta espalhado pela Faculdade de Educacdoda UFBA, neste primeiro
momento, para uso de todos: funcionérios, alunos e professores. Agora, queremaosgue o CiberparqueAnisio Teixeira— 0 nossopontode cultura- sejatomadopelos
tabuleirosdigitais.

Desenvolvemosum desenhode mesae banguetas para otimizar o uso de umachapade compensadode 15 mm. As banquetas séo formadaspor dois planosque
se encaixam verticalmente, travadas por um terceiro plano no sentido horizontal. Tratase de um desenho simples e de facil execucéo que ndo requer maiores
detalhamentos de montagem. Depois de cortadas e lixadas, as pecas receberéo protecdo de uma camadade vermniz naval fosco. Depois de montadas, as mesas
podemser arranjadasparaformarilhas de trabalhomaiores, de acordocomo espagodasinstalaces.

Nessetabuleirodigital nada se esconde, todas as instalagdes, todos os fios e todos os encaixesficamaparentes. Isto facilitaa manutencdodos equipamentose sua
limpeza. Adicionalmente foi desenvolvido uma caixailha aglutinadora de dois ou quatro tabuleiros onde estdo instalados os estabilizadores e gabinetes dos
computadores.

Paraesta etapado Ciberparque— nossoponto de cultura, usaremaosos tabuleiroscomomobiliarioreferénciaparatodaa areade producdode culturadigital, comas
devidasadaptagBes, que serdorealizadasja na primeirafase.



Odesenhodostabuleiros







Umaequipede estudantesdos cursosde matemdticae computacdoda UFBA, amparadospelo Projeto SoftwareLivre-Bahia (PSLBA), desenvolveuprotétiposdas
maguinase montouos tabuleirosdefinitivosque hoje funcionamna FACEDe darasuporte paraas necessariasadaptagbesparao Ciberparquede Irecé.




trés

produzindo culturaS &
conhecimentoS



Processo de Producéo de Materiais MM
Producdoemradio,videoe TVdigital

As radios, videos e TV's digitais se constituem em importantes meios de cria¢do e veiculagdo de musicas, programas, entrevistas, reportagens e documentarios
produzidos pela comunidade. A democratizacdodos meios de comunicacdondo € apenasumaduestdo de oferta de canais paraemisséo. Acimade tudo é preciso
proporcionaras condigdesnecessarias no ambito da producdo. Alemdo acessoe dominio dos recursostécnicos, a compreensdodas possibilidadesexpressivasde
cada meio é imprescindivel. O audiovisual representa uma maneira especifica e diferenciada de processamento de informagdes, sendo, portanto, um modo de
produzir culturas e conhecimentos, que n&o pode ser ignorado e desprezado pela sociedade. Nos diferentes espacos de aprendizagem, comunidade em geral,
professorese estudantesteréo como papel fundamental estimular a reflexdocriticae criar umambiente propicio a elaboracdode produtos multimidias, que possam
rompercomos padrdese esteredtiposimpostospelaindUstriacultural.

E muito comumaque as radios e TV's comunitérias sejam utilizadas somente para a transmisséio de recados e pequencsinformes sobre eventos da comunidade.
Nessescasos, 0 espagorestante da programacdocostumaser preenchidocoma retransmissadode programasda rede comercial. No entanto, esse mesmoespago
poderiaestar sendoaproveitadoparaemissdode uma programacaopropriaque revelassea histéria, a culturae as manifestagdesque singularizamo contextolocal,
contribuindoparaa construgdoda autonomiasocial e cultural.

Por outro lado, existern mecanismos diversos que desempenham importante papel de
comunicacdo em cidades de pequeno e médio porte, como Irecé, e o Ciberparque— 0
nosso ponto de cultura, estara buscando desenvolver uma linha de producéo especifica
paracarrosde som.

http:/Amwv.cmpima.com.brfjomald.jpg

A producdode imagense sons constitui umaformade educag&oe constitui umimportante elementoparaa inclusdosocial, de (re)conhecimentoda realidadelocal e
valorizacdodoslacossociais.

Tambémse buscarauma formac&opara que os programasproduzidos possamestar presentes na web, colocandotoda a producdo aqui realizadadisponivel para
sertrocadacomos demaispontosde culturainstalados.

Desenvolvimentode softwaresem sistemanao proprietarios

A possibilidade do desenvolvimentode sistemase aplicagdesem softwarenao proprietarioinaugurapossibilidadessignificativas paraas nossascomunidadeslocais.



Numa dimenséo politica e econdmica, podese afirmar que contribui para o desenvolvimento industrial do pais, pois a producéo nacional, além de valorizar as
competénciaslocais, diminuiria as remessas de royalties ao exterior. No setor publico, temaos entdo uma questao de carater estratégico, principalmente quanto as
garantias de autonomia, segurancae por gue nao - soberania. Quantoao aspectoeducacional, a producdode softwarelivre é producdode conhecimento, de forma
inovadora, criativa, dindmica e contextualizada. E finalmente, quanto aos aspectos sociais, amplia as possibilidades informacionais e comunicacionais das
comunidades, desenvolvendo o espirito de compartilhamento e solidariedade, promovendoa incluséo social/digital. Dessa forma propomos o desenvolvimento de
software néo proprietario neste projeto, atendendoas necessidadesreais das comunidadesenvolvidas como umaacao estratégicade formacdodo cidaddopara o
exercicioplenoda cidadaniana sociedadecontemporanea

Desenvolvimentode produtosimpressos

o desenvolvimentode materiaisimpressospropicia umaformade veiculagdodivulgacdode produgBesefetivadas dentro do espacodigital. A veiculagdoimpressaé
uma altemativa para a difuséo das produgdes dos sujeitos da comunidade, valorizando e divulgando suas criagdes. Essas produgdes estardo manifestando os
conhecimentos referentes a cultura e a histéria das comunidades locais, bem como sobre 0 uso das proprias tecnologias, descentralizando assim fontes que
monopolizama informacdoe tornamos sujeitosmerosconsumidores.

Desenvolvimentode produtosparaweb

O processo de desenvolvimento de produtos para a web tem como principio basico a autonomia, pois consiste em iniciativas individuais e coletivas a partir das
necessidadesdos sujeitos envolvidos. Isso faz parte da idéia da propriaweb, pois trabalhandonesse espacotemos o Mundocomopossibilidadereal de producéoe
intervencado, onde todos deverdo interagir. O objetivo principal € a construcéo de produtos que incorporem uma linguagem multimidiética, e a producéo de
conhecimento, tanto sobrea cultura, a histériae as manifestagdesdas comunidadeslocais, quantosobre as propriastecnologias, descentralizandoassimfontes que
monopolizam a informagdo e tornam os sujeitos meros consumidores. Nesse sentido, € importante disponibilizar informagBes acerca do ambiente e das
possibilidades de producdo, comosites, multimidia, textos, ambientesinterativos, chats, blogs, fotoblogs, féruns, programasde edicéo de paginasweb e programas
graficos, possibilitandoassimo contato coma tecnologiae informag@esminimasparaa comunidade pesquisar sobre as ferramentas, visandosemprea iniciativado
grupo, que construirdoas regrasde producao.

Desenvolvimentode produtosmultimidiaem cd+ome dvd

A producdode conhecimentoque tem comosuporte as tecnologiasda informacéoe comunicacadonao se limitama Internet; a producdode CDROMse dvdsvemse
consolidandonas comunidadesacadémicase no mercadocomo uminstrumentodifusor de metodologiase conhecimentos, indo alémdaqueles espagosem que a
rede alcanca, superando os limites geograficos e de transmisséo da rede, podendo estar ou ndo conectados a ela; as tecnologias propostas para web poderao
tambémser desenvolvidas num modelo independente em cd ou dvd, assim como o inverso tambémsera possivel (podendo existir uma versao do produtoweb e
outraemcd/dvd).

Esta soluc&o permite um maior alcance das a¢des deste ponto de cultura voltadas para a producdo de culturas e conhecimentos mediada pelas tecnologias da
informagdoe comunicacéo, permitindo que ndo somente 0s que tém acessoa rede possamter acesso; alémdisso, permite que o ciberparque esteja utilizandoas
tecnologias além dos limites que as taxas de transmissdo permitem, nos permitindo construir propostas para produgéo de conhecimento que acompanhema
cibercultura, inseridosno contextodo que houverde mais novoconceitual e tecnologicamente.



parte quatro

quanto custa



Pontode CulturaCiberparqueAnisio Teixeira—Irecé//Bahia

Orgcamento- cronogramade desembolso

item aescricao Quantigade | valor unitario rotal

EHapa L

1 Adpatagao do local - obras Cvil 1 15.000,0U 15.000,0U

Z viopliario 1 5.000,0U 5.00U,0U

3 Aquisicao de equipamento de Informatica 4 1.500,00 3.000,0U

4|0ricinas 2.000,0U 2.0U0,0U

suptotal 25.00U,U0

0,0U

Erapaz 0,0U

1 vaterial ae Consumo 1 5.000,00 5.0U0,0U

Z 'suporte de Informatica 5 1.00U,uU 5.00U,0U

3 Aquisicao de equipamento de audio z 1.00U,Uu 2.0UU,0U

4[Aquisicao e equipamento - Impressora A3 1 10.0U0,0U 10.00U,0U

5 Pessoal para oricinas de criagao 1 8.0UU,0U 8.0UU,0U

3U.U0U,UU

Eapa 3 0,0U

1 Vaquina ge masterizagao de CDs 1 5.00U,00 5.000,0U

Z \viaterial de Consumo 1 5.000,00 5.0U0,0U

3 Pessoal para oficinas ae criagao 1 15.00U0,0U 15.000,0U

4| suporte ae Informatica 5 1.00U,UU 5.0UU,0U

suprotal 3 3U.U0U,UU

0,0U

EIapa 4 0,0U

1 vaterial e Consumo 1 /.00U,0U /7.00U,UU

Z Pessoal para oficinas ae criagao 1 18.000,0U 18.00U0,0U

3 suporte de Intormatica 5 1.00U,00 5.000,0U

SupTotar 4 30.00U,UU
Eapab

1 Suporte ae Informatica 5 1.00U,uU 5.000,00

Z Pessoal para oricinas ae criagao 1 23.000,UU 23.000,0U

3 Jornaista 1 1.U0U,U0 1.00U,00

4| EquUIpameNto de Informatica 1 6.00U,00 6.000,00

35.000,00



CONTRAPARTIDA

ltem Descriminagéo Valor unitério Valor total

1701 auxiliar de informatica local 260,00/més 6.240,00
01 Assistente técnico

2 administrativo 260,00/més 6.240,00

3 Seguranca 260,00/mes 12.480,00

4/ Agua e luz 200,00/més 4.800,00
Provedor de rede em Salvador

5 (UFBA/RNP) 800,00 19.200,00
Total 48.960,00



