Competências Técnicas LABITV

Modelagem de software (UML)

Modelagem de dados (RDBMS, XML)

Desenvolvimento de aplicativos web (intranet, sistemas de indexação, mecanismos de busca, gerenciadores de conteúdo etc.)

Desenvolvimento de software para EAD (LMS, Scorm 1.1)

Desenvolvimento, projetos e roteiros de games

Desenvolvimento de software para pequenos dispositivos (palm, celular, etc)*

Compactação de áudio/vídeo (codecs abertos e proprietários, streaming, etc.)

Configuração e manutenção de servidores (Windows 2000 Server, Linux, Apache, IIS, JBoss, ColdFusion, Oracle, SQLServer, PostgreeSQL, mySQL, Tomcat, etc)

Desenvolvimento de software utilizando:

· Java (JSP, Servlets, Javabeans, Enterprise Javabeans*, Swing, Struts, Java Media Framework, Applets, RMI, JavaTV**, SuperWABA*, MIDP**)

· C e C++

· Macromedia ColdFusion

· Macromedia Flash MX**

· ASP

· ActiveX*

· OpenGL**

· Html, Dhtml, Xhtml, XML, WML, ECMAScript, JAVAScript

* Em pesquisa

** Em início de pesquisa
