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Produzir informacdo e conhecimento passa a
ser, portanto, a condicdo para transformar a
atual ordem social. Produzir de forma
descentralizada e de maneira ndo-formatada
ou preconcebida. Produzir e ocupar 0s
espacos, todos os espagos, através das redes.
Nesse contexto, a apropriacdo da cultura digital
passa a ser fundamental, uma vez que ela ja
indica intrinsecamente um processo crescente
de reorganizacdo das relacbes sociais
mediadas pelas tecnologias digitais, afetando
em maior ou menor escala todos os aspectos
da acdo humana. (PRETTO e ASSIS, 2009,
p-78)



RESUMO

Esta pesquisa monografica investigou a respeito das potencialidades da
producdo e difusdo do conhecimento no atual contexto da cibercultura sendo
que para isto utilizou-se da analise bibliografica. Considerou-se importante
compreender as formas pelas quais tem se produzido e difundido o
conhecimento na sociedade ao longo dos tempos; quais foram os instrumentos
utilizados no passado e os que tem se mostrado significativos na atualidade em
que as relacdes entre os seres humanos e as tecnologias tem adquirido novos
contornos. O estudo também contemplou a observagcdo documental das
experiéncias de implantacdo dos Repositérios Institucionais da Universidade
Federal da Bahia e da Universidade do Minho em Portugal com o objetivo de
compreender como estes processos ocorreram, sua relagdo com o movimento
global pelo Acesso Aberto ao conhecimento e as caracteristicas que estes tem
assumido no cenario da cibercultura. Numa observacado ainda pertinente a
pesquisa discute como a educacao pode valer-se deste rico momento em que
lhe s&o dispensadas algumas potencialidades como: o0s Recursos
Educacionais Abertos, os Softwares Livres e a perspectiva da Educacéao online.
Esta discussdo encaminha-se ainda para outra sobre a lei de direito autoral
(que, no Brasil, estd em vias de alteracdo) e as licencas criativas. A pesquisa
conclui que este contexto € decisivo para todas as areas, com especial
destaque para educagdo que deve aprimorar-se para viabilizar a aplicagao
pratica das ja mencionadas potencialidades na superacdo de seus desafios
histéricos.

Palavras-chave: Acesso Aberto ao conhecimento, Cibercultura, Potencialidades
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1. INTRODUCAO

De norte a sul do Brasil fervilham experiéncias que dao conta de expressdes da
vivéncia e realidade social do nosso povo. Os tempos em que tais experiéncias
acontecem s3o0 outros, e trazem consigo formas diferentes de preservacgdo, elaboracdo e
desenvolvimento, que marcam de maneira significativa as culturas locais e regionais.
Na atualidade, aquilo que esta sendo produzido nos rincdes mais distantes do grandes
centros tem potencialmente a possibilidade de ser apresentado ao mundo por meio da
rede internet. Este fato em especial, mas ndo apenas ele, traz para estas comunidades
novas oportunidades e conjuntamente suas experiéncias se reelaboram gracas as

potencialidades dos ambientes virtuais web.

Tais ambientes virtuais sao elementos que constituem o que tem sido designado por
ciberespaco que numa defini¢do mais ampla de Levy (1999, p. 92) consiste no “espaco
de comunicagdo aberto pela interconexdo dos computadores e das memorias dos
computadores.” Este seria o meio que coloca em sinergia as diversas interfaces, os
préprios ambientes enfim, todas as funcionalidades disponibilizadas via rede. E destas
relagdes intrinsecas entre as praticas sociais, a cultura e as tecnologias de informacao e
comunicacdo (com base micro-eletronica) que emerge o que tem sido designado pelo

termo cibercultura.
Para Pierre Levy, pesquisador da cibercultura, esta é :

(...) a expressdo da aspiracdo de construcdo de um laco social, que
ndo seria fundado nem sobre links territoriais, nem sobre relagdes
institucionais, nem sobre as relacdes de poder, mas sobre a reunido
entorno de centros de interesses comuns, sobre o jogo, sobre o
compartilhamento do saber, sobre a aprendizagem cooperativa, sobre
processos abertos de colaboracdo. O apetite para as comunidades
virtuais encontra um idealde relagdo humana desterritorializada,
transversal, livre. As comunidades virtuais sd0 0s motores, 0s atores, a
vida diversa e surpreendente do universal por contato. (LEVY, 1999,

p-130)
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Com a cibercultura, o proprio tempo e espaco ganham novos contornos e

defini¢Ges. Esse novo universo, o ciberespago, € habitado até mesmo pelos que acham
que vivem uma vida “off line” pois, ainda que ndo estejamos continuamente conectados,
estamos imbricados nas relagdes que constituem-se a partir dos ambientes de rede. As
decisdes que 14 sdo tomadas, as transagdes feitas no ciberespaco, tem reflexos praticos

em nossa vivéncia extra web.

Conforme ja mencionamos, o Brasil € um pais rico em experiéncias culturais.
Uma destas experiéncias, que relaciona identidade indigena e tecnologias digitais, € a
rede Indios On-line que nasceu em 2004 fruto de uma articulacio da ONG Thydéwd
com sete nagdes indigenas do nordeste - Pankararu (PE), Xucuru-Kariri, Kariri-Xocé
(AL), Tumbalala, Kiriri, Tupinambd e Pataxé Hahahae (BA). A ideia originou-se de
um projeto anterior (Indios na Visdo dos Indios) que visava producio de uma colegio de
livros em que os indios fossem os produtores de contetidos — fotografias e textos. Ao
aprenderem a usar computadores e telefones celulares os integrantes do projeto

perceberam que podiam ir além do que previamente havia sido pensado.

Ap6s conectarem-se a rede internet direto de suas aldeias os indios passaram a
postar livremente arquivos de texto, dudio, fotos e videos em um website e as acdes
expandiram-se com suporte de oficinas oferecidas pelo projeto Arco Digital'.
Atualmente o foco do trabalho, que € voluntério e agora conta com o apoio do programa
Cultura Viva?, consiste em dar visibilidade na rede as questdes relativas ao cotidiano
das aldeias. Os indios, com suas fotos, videos de celular e comentarios tem usado as
tecnologias digitais para denunciar e discutir seus problemas locais como a perda da
safra de 2009 da tribo Nhenety por falta de um trator, como também outros mais

amplos como questdes ligadas a identidade, reconhecimento e demarcacao de terras.

Navegando-se pelo site do Indios Online (www.indiosonline.org.br) pode-se

encontrar comentdrios as publicacdes feitos por membros de povos indigenas de outros

1 O Arco Digital é um Curso Livre para indias e indios, que tendo acesso a Internet e vontade de atuar
para transformar conscientemente suas comunidades, decidem participar de um grupo para se
fortalecer. - http://www.ici.ufba.br/twiki/bin/view/ArcoDigital/ArcoProjeto Acessado em 04/07/11

2 Programa Nacional de Cultura, Educa¢do e Cidadania — Cultura Viva, Ministério da Cultura. Os
principais objetivos sdo: incentivar, preservar e promover a diversidade cultural brasileira. Fonte:
http://www.cultura.gov.br/culturaviva/cultura-viva/
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paises, uma evidencia de amplitude que atingem os debates. Segundo informagdes do

préprio site o projeto “Indios Online é um canal de didlogo, encontro e troca. Um portal
de didlogo intercultural, que valoriza a diversidade, facilitando a informagdo e a

comunicacdo para varios povos indigenas e para a sociedade em forma geral.”

Este exemplo abre margem para uma reflexdao a respeito dos tempos em que
vivemos em que a nossa relacdo com o digital e a virtualidade tem se estreitado cada
vez mais. Elaboramos e reelaboramos ao mesmo tempo nossa estética corporal e a de
nossos perfis e avatares nas redes sociais; fortalecemos antigas amizades e fazemos
novos lacos; estabelecemos relagdes profissionais e desenvolvemos aprendizagens
diversas; nos ocupamos em manter-nos atualizados sobre o que acontece no mundo e
também em manter o “nosso mundo” atualizado sobre o que acontece conosco.
Informar e estar informado, “estar na rede”, inteirar-se a respeito do que hd de novo,

tudo isto estd na ordem do dia e estes sdo elementos importantes da cibercultura.

Como no caso dos “Indios Online”, cada vez mais criamos espacos onde o0s
conhecimentos e saberes sdo trocados, revistos e reelaborados em prazos mais curtos
gracas a possibilidade de ac¢des em redes colaborativas que os tornam mais atuais e

aplicdveis trazendo retornos significativos para a sociedade.

Temos a disposicdo hoje, dados de pesquisa cada vez mais acessiveis , sendo
possivel interagir com pesquisadores ao redor do globo a baixo custo e também utilizar-
se de suas apreensdes em nossas proprias investigacdes. Portanto, tornam-se cada vez
mais significativo para o fazer cientifico os espagos onde universidades e centros de

pesquisa disponibilizam seus resultados — os repositdrios institucionais.

Estas observacdes bem como a leitura dos textos de alguns autores como Pierre
Levy e Lawrence Lessing que foram realizadas para pesquisa “Conhecimento e
Tecnologia Livre na Educagdo”, da qual fui bolsista de iniciacdo cientifica, foram
motivadoras para escolha do tema deste trabalho. A elaboracao das diretrizes e objetivos
do trabalho comegou a tomar corpo especialmente apds a minha participacdo na 4°
Conferéncia Luso-Brasileira de Acesso Aberto que realizou-se na Universidade do
Minh em Braga, Portugal. Ali, a discussdo a respeito da producdo/difusao do

conhecimento foi amplamente colocada e tive a oportunidadede conhecer o projeto do
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repositério institucional daquela universidade que veio a servir de referéncia para a

implantacdo do repositério justamente da Universidade Federal da Bahia aqui em

Salvador.

Em acordo com o orientador deste trabalho, Prof. Nelson Pretto, delimitamos
que o mesmo consistiria numa pesquisa de cardter bibliografico e que para dar conta de
seus objetivos assumiria um perfil exploratério tendo em vista que era nossa pretencao
ter “ maior familiaridade com o problema com vistas a torna-lo explicito ou a construir
hipéteses.” (SILVA, 2001, p. 21). Como também poderd ser observado, do ponto de
vista da abordagem do problema este trabalho possui cardter qualitativo pois
concordamos com o que indica Silva (2001) quando afirma que “hd uma relacdo
dinamica entre o mundo real e o sujeito, isto €, um vinculo indissocidvel entre 0 mundo
objetivo e a subjetividade do sujeito que nao pode ser traduzido em nidmeros.” (SILVA,

2001, p. 20).

2. PRODUCAO E DISSEMINACAO DO CONHECIMENTO: UMA PERSPECTIVA
HISTORICA

Com o objetivo de compor um painel mais amplo sobre a difusdo/disseminacdo de
producdes e do préoprio conhecimento cientifico, apresenta-se neste capitulo um
apanhado histérico a respeito dos meios utilizados para viabilizar a comunicagdo

cientifica ao longo dos tempos.
2.1 OS PRIMORDIOS

Podemos atribuir aos gregos os méritos das atividades mais primitivas do que
chamamos de comunicagdo cientifica. Isto porque, era parte de sua cultura os encontros
e reunides para debates de ideias filoséficas e também foi em seu territorio que se deu a
revolucdo da palavra escrita. Na verdade, “os gregos nao inventaram um alfabeto: eles
inventaram a cultura letrada do pensamento moderno” (HAVELOCK, 1994, p.46). Os
intelectuais e pensadores gregos influentes tiveram suas obras preservadas constituindo-

se desta maneira, em um contributo significativo para o fendmeno da comunicagdo



13
cientifica. Foi no legado deixado por estes pensadores que os idealistas do

renascimento entre os séculos XIV e XVI, buscaram inspiracao.

Mais tarde, na idade média, com o surgimento das universidades e academias
europeias a escrita ganha ainda mais espago e € nesse momento que tomam lugar as
primeiras iniciativas de trabalho coletivo que contribuiram diretamente para o

surgimento da ciéncia organizada. Segundo Gomes e Rosa (2010, pag. 15):

(...) o surgimento das sociedades cientificas foi determinante para o
impulso da comunicacdo cientifica. Além do trabalho solitdrio dos
pesquisadores, a comunicacdo era feita através de cartas e dependente
dos correios reais para chegar aos seus destinos.

Posteriormente com a invencdo da imprensa as descobertas contidas nos trabalhos
desenvolvidos por estes investigadores e pelos grupos que formavam, ganharam ainda
mais espaco e obtiveram maior impacto, resultando em marcos relevantes na histéria
cientifica como, por exemplo, a publicagdo da obra que fundou a astronomia moderna
no ano de 1543, De revoutionibus orbium coelestium (Das revolugdes dos corpos

celestes), de Nicolau Copérnico.

Ja nos idos de 1640 com as reunides dos pesquisadores - Colégios invisiveis —
provida pela Royal Society de Londres, a comunicacdo cientifica formal tem seu marco.
Ali, eram apresentados além dos resultados de pesquisa também experi€ncias e artigos.

Ainda segundo Gomes e Rosa,

A troca de informagcdo que tinha lugar nestes encontros era
complementada por trocas de correspondéncia, com intuito de
possibilitar que aqueles que ndo tinham tido oportunidade de
participar presencialmente nas reunides, também se envolvessem no
debate. Com o incremento do nimero de cartas trocadas, surgiu o
“periddico cientifico” como meio eficaz de difundir informacdo, em
escala mais ampla. Os primeiros periddicos cientificos (ou journals) —
o Journal des Scavans (Paris) editado por Dennis de Sallo e as
Philosophical Transactions of the Royal Society of London tendo
como primeiro responsdvel, Henry Oldenburg — ambos iniciados em
1665, foram publicados por sociedades cientificas. (GOMES e
ROSA, 2010, pag. 16).
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Com a finalidade especial de registrar a propriedade pela descoberta cientifica

foram criados os primeiros periddicos cientificos que, na verdade, eram compilagdes
das cartas trocadas pelos investigadores. De forma nao menos importante, estes veiculos
de comunicacao tinham também como funcd@o ser uma espécie de memoria dos achados

e descobertas da ciéncia naquele periodo.

Em territério brasileiro, somente depois da chegada da familia real portuguesa no
século XIX € que se tem noticia dos primeiros periddicos cientificos. Este fato deve-se
ndo somente a falta de maquinas de impressdo, que s6 chegaram a estas terras com a
vinda da familia real, mas também porque faltava-nos uma educa¢do formal
institucionalizada. Gomes e Rosa (2010) citando Gongalves, Ramos e Castro (2006),
esclarecem que apesar da instalacdo da imprensa apds a vinda da realeza, € somente em
1917 que passa a circular no Brasil com regularidade um periddico cientifico — a

Revista da Sociedade Brasileira de Ciéncias.

Se considerarmos que a construcdo do conhecimento cientifico ¢ baseada numa
rede sistémica de atores que interagem entre si poderemos notar o qudao importante € o

lugar ocupado por um periddico cientifico, visto que,

(...) no desenvolvimento do sistema de comunicacio cientifica [este]
ocupou o centro de célculo uma vez que a publicacdo de trabalhos
cientificos nesse veiculo [periddico cientifico] concede visibilidade e
contribui para o prestigio dos autores; os beneficios dai decorrentes
traduzem-se na promog¢do na respectiva carreira e/ou na obtencdo de

N

financiamentos para dar continuidade a atividade de pesquisa.

(GOMES e ROSA, 2010 pag. 17).
Na andlise dos primérdios da divulgacdo cientifica bem como da producido do
conhecimento, temos que admitir que o surgimento da imprensa foi um marco
significativo que impulsionou uma era inovadora de grande crescimento para a histdria

da humanidade.

Para Schwarzerlmuller e Carvalho (2003) a imprensa foi a responsdvel por
legitimar a supremacia da comunica¢dao formal, impressa, baseada nas tecnologias
sucessivas e que levaram posteriormente os estudiosos a desenvolverem técnicas de

tratamento e organizacdo do conhecimento produzido. As autoras ainda completam:
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Assiste-se a consolidacdo das obras de referéncia que constituem o
cerne das colecOes existentes nas bibliotecas e servigos de
documentacgao e de informagdo. A disseminagdo passa a ser irradiada
a partir dessas colecdes e o0s servicos existentes elegem a

disseminacdo da  informagdo como  atividade  essencial.
(SCHWARZERLMULLER e CARVALHO, 2003, p. 43 e 44 )

2.2 CONSOLIDACAO DE INSTRUMENTOS

Em seguida a afirmagdo dos periddicos cientificos (revistas) como veiculos de
informacao dos cientistas e demais membros da sociedade interessados em ciéncia, o
que se vé é um fortalecimento do préprio conceito de “Comunicacdo Cientifica” que em
linhas gerais, de fato passa a compreender a totalidade das publicacdes, dos recursos,
oportunidades, sistemas institucionais € mesmo costumes que afetavam a transmissao

direta ou indireta de mensagens cientificas entre os proprios cientistas.

E na década de 80 do século passado, que sdo iniciadas as primeiras investigagoes a
respeito das possibilidades das redes eletronicas potencializarem as comunicacdes

cientificas. Sdo autores importantes nessa fase

Philip James Hills (1983) e Charles W. Steinfield (1986) que
publicaram artigos relevantes de revisdo na Annual Review for
Information Science and Technology — ARIST. Nos anos 1990, a
pesquisa nessa drea se amplia e autores como Meadows e Buckle
(1992) que escrevem sobre as tendéncias e problemas da comunicagao
da Ciéncia na Gra-Bretanha, com énfase em correio e foruns
eletronicos. (GOMES e ROSA, 2010 p. 20).

Tais estudos sdo significativos pois jad revelam a percepcao dos cientistas com
relacdo a influéncia do que naquele momento designava-se por novas tecnologias
informacionais, no cotidiano dos investigadores € em seu proprio trabalho. Foram
amplamente discutidos os resultados obtidos por estes pesquisadores e posteriormente
estes mesmos resultados se constituiram em fontes importantes para compreensao da
sociedade naquele momento no que diz respeito a reverberagdao das tecnologias nos
aspectos culturais e sociais. O que se concluiu ali foi que, para os pesquisadores de

modo geral, as tecnologias resultavam de forma mais significativa no fortalecimento de

suas redes informais de contatos e ndo no estabelecimento de formais.
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Com o surgimento e expansdo da rede internet bem como dos computadores
pessoais, a comunicacdo cientifica vé-se alcada a novos patamares que ji ndo sé
auxiliam os pesquisadores a consolidar suas redes de contatos mas, para além disso,
permitem que estes tornem-se também publico alvo de pesquisas realizadas por seus
proprios pares que visam entender seus usos € hdbitos na rede. Para Gomes e Rosa,

citando o autor José C. M. Neto:

Passados mais de cinco séculos da inveng¢do da imprensa '[...] o
mundo de hoje detém irreversivelmente novas formas de difusdo do
conhecimento, da informacdo e do entretenimento [...]'. No mundo
atual hd uma multiplicidade de novos meios de difusdo de
informagdes, ideias, conhecimentos e valores, notadamente '[...] nas
formas de linguagem mididticas que, quase em tempo real mostram
imagens e informacdes escritas e faladas com tremendo alcance
espacial e social”. (GOMES e ROSA, 2010, p. 21)

2.3 EM TEMPOS DE CIBERCULTURA

A partir do final da década de 1980 com a criacdo e posterior disseminagdo da
internet e da World Wide Web (WWW), da criacdo de interfaces mais acessiveis e outras
inovagdes advindas da intensificacdo do uso dos recursos digitais, foi possivel que o
fluxo da comunicacdo cientifica sofresse alteracdes. O papel deixa de ser o suporte
exclusivo em que tais comunicacdes eram feitas pois entram em cena os suportes
digitais que, consecutivamente, popularizaram-se com os disquetes, cd's, dvd's e os

ambientes de publicacdo web.

Essa evolu¢do em relacdo ao modelo cléssico, traz consigo diversos ganhos, sendo
um dos mais significativos a redu¢do de custos para disseminac¢do do conhecimento por

meio das comunicacdes cientificas. Como esclarecem Bomfa e Castro (2004):

Os responsdveis por revistas impressas tém de conviver com
problemas de altos custos de publicagdo e distribuicdo e falta de
investimentos, obrigando a reducdo dos nimeros de exemplares
publicados que, na sua maioria, sdo semestrais. A informadtica
associada as telecomunicagdes tornou possivel transportar,



17
economicamente, enormes quantidades de informagdes, publicando
dados em tempo real. As distdncias e as fronteiras nacionais e
internacionais deixaram de ser barreiras nestas relagdes. Esta
iniciativa reconhece a importancia da pesquisa nos cendrios nacional e
mundial. (BOMFA e CASTRO, 2004, p. 39)

Para além da superacdo dos altos custos com as publicacdes, possibilidade
viabilizada gracas aos novos suportes e especialmente na atualidade pela rede, esse
momento contribui para a dissemina¢ao do conhecimento de maneira mais significativa.
Agora, torna-se acessivel um fluxo ainda maior de informag¢des origindrias dos mais
distintos territérios e campos do saber, que podem ser confrontadas, comparadas e
analisadas por centros de pesquisa e pesquisadores de referéncia em suas areas. Além
disto, depois que a rede internet foi aberta para uso comercial, comega a existir a
possibilidade da comunidade em geral, curiosos ou interessados acessarem aos dados de
pesquisa podendo discuti-los e atribuindo-lhes um uso pessoal. Tem-se aqui uma agdo

nao coordenada por centros especificos, de popularizacio da ciéncia.

Tendo como objetivo alargar ainda mais essas acdes, emerge e ganha forca o
movimento de Acesso Livre (ou Aberto) que tem como ideia central disponibilizar para
leitura e download arquivos contendo literatura de origem académica e cientifica. A
consolida¢do deste movimento se dd por meio da assinatura da Declara¢do de Berlim'

sobre o Acesso Livre ao Conhecimento nas Ciéncias e Humanidades no ano de 2003.

Neste documento os signatdrios esclarecem quais sao suas principais observacoes a
respeito dos desafios postos com a insercao da internet em nossas praticas cotidianas e
revelam como € de elevada importancia difundir o conhecimento de maneira aberta por
meio dos ambientes web . Sdo parte do prefacio e objetivos desta declaragdo os extratos

que seguem:

A Internet transformou radicalmente as realidades préticas e
econdmicas da difusdo do conhecimento cientifico e do patrimdnio
cultural. Pela primeira vez na histéria, a Internet oferece-nos a
possibilidade de constituir uma representacdo global e interativa do
conhecimento humano, incluindo o patrimdnio cultural, e a garantia
de acesso mundial.

1 Disponivel em: https://repositorium.sdum.uminho.pt/about/declaracao-berlim.html
Acessado dia 11/07/2011.
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Nés, os signatdrios, sentimo-nos obrigados a responder aos desafios
da Internet como o meio funcional emergente de difusdo do
conhecimento. Obviamente, estes desenvolvimentos serdo capazes de
modificar significativamente a natureza da publicacdo cientifica, bem
como o atual sistema de controlo de qualidade. [...]
A nossa missdo de disseminar o conhecimento estard incompleta se a
informacao ndo for tornada rapidamente acessivel e em larga escala a
sociedade. Novas possibilidades de difusdo do conhecimento, ndo
apenas através do método classico, mas também, e cada vez mais,
através do paradigma do acesso livre via Internet devem ser apoiadas.
Né6s definimos o acesso livre como uma fonte universal do
conhecimento humano e do patrimonio cultural que foi aprovada pela
comunidade cientifica.

Como se pode inferir, esta declaracdo encontra-se em consonancia com as
demandas postas pelos tempos em que vivemos no qual, como ji indicamos
anteriormente, a cibercultura é pulsante. Estes sdo tempos que demandam cada vez mais
a reunido em torno de interesses comuns, o compartilhamento do saber e a
aprendizagem cooperativa. Numa das constatacdes que faz em seu livro Cibercultura
(1999), Pierre Levy nos diz que “trabalhar quer dizer, cada vez mais, aprender,
transmitir saberes e produzir conhecimentos”, desta forma, ter a possibilidade de acessar
documentos, artigos, livros, papers, ou qualquer outra fonte de dados cientificos
enriquecerd e facilitard o trabalho de investigadores profissionais bem como de outros

académicos como, por exemplo, os estudantes.

Contemporaneamente se colocam novas potencialidades com a exploragao da
plataforma web 2.0 e assim ganham for¢a no ciberespaco as comunidades virtuais
ligadas a investigacdo de temas cientificos e outros que agregam interessados de
diferentes regides; sdo elaboradas publicacdes por meio de edi¢do simultdnea entre
pares distanciados geograficamente; tem-se a constitui¢do de cursos ministrados nos
formatos a distancia ou semi-presenciais em que os alunos podem interagir entre si e
com seus professores por meio de chats e féruns; sdo estabelecidas micro-redes de troca

de arquivos e informacdes entre colegas de trabalho, musicos, estudantes, etc.

E nesse contexto que a producdo do conhecimento se estabelece na atualidade e
por ser assim, ndo nos cabe mais aprisionar toda esta efervescéncia apenas em suportes
caros e de dificil dissemina¢do. Coloca-se uma necessidade iminente de investimentos

para que a informagdo chegue a um maior nimero de pessoas em todo o mundo, se
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reelabore, se re signifique, seja trabalhada e retorne a humanidade como

conhecimento vdlido e util. Parece-nos entdo, que o caminho mais curto e seguro para

que esta ardua tarefa seja concluida é do Acesso Aberto.

Sendo o ciberespaco tdo vasto e hipertextual, pelo menos duas questdes precisam

ser pensadas:

1* — Como certificar-se da procedéncia e confiabilidade de informacdes e,

2* — Onde disponibilizar de forma segura e tecnicamente acessivel os resultados

das pesquisas.

Justamente em atendimento a estas demandas e também para dar conta do novo
fluxo que se estabelece na comunicacdo cientifica sdo idealizados e desenvolvidos
desde 2002 gracas a infra-estrutura de TIC (Tecnologia de Informacdo e Comunicagao)
jé& disponivel nesse momento, os Repositdrios Institucionais on-line que sdo baseados
nas concepcdes de Acesso Aberto (GOMES e ROSA, 2010, pag. 24). No capitulo trés
trataremos a respeito do surgimento destes espacos online a partir de uma visao

histdrica e conceitual, tendo em atengdo exemplos de utilizacdo e implantacao.

3. EXPERIENCIAS DE DIFUSAO DO CONHECIMENTO NO CONTEXTO DA
CIBERCULTURA: OS REPOSITORIOS INSTITUCIONAIS E AS REVISTAS
ELETRONICAS.

Podemos nomear como sendo uma das caracteristicas claramente perceptiveis da
cibercultura o seu perfil agregador. Este perfil origina-se, enquanto fruto e influéncia
simultaneamente, das relacdes entre usudrios (pessoas, empresas, universidades,
governos, etc) do ciberespaco. Sendo assim, ndo € de surpreender que instituicdes de
ensino e outras entidades de producdo de conhecimento se interessem e invistam na
elaboracdo de acdes que contemplem este perfil agregador e também que tenham a
finalidade de dar mais visibilidade as pesquisas que desenvolvem. No Brasil, uma
iniciativa que pode ser considerada pioneira neste campo € o projeto das Bibliotecas
Digitais de Teses e Dissertagdes (BDTD) que tem inicio no ano de 2001. Sob a

responsabilidade do Instituto Brasileiro de Informag¢do em Ciéncia e Tecnologia (IBCT)
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esta acdo nasce com o intuito de registrar e disseminar as teses e dissertagdes, em

texto completo, defendidas nas institui¢des de ensino superior do Brasil.

E importante ressaltar aqui, que a implantacio da BDTD brasileira consiste
numa experiéncia impar que culminard e servird de referéncia em diversos aspectos
(técnicos e politicos, por exemplo) para o que atualmente designamos por “Repositério
Institucional”. Portanto, este processo merecerd uma descricdo mais detalhada neste

trabalho.

Para a implantagcao desta biblioteca digital brasileira, coube ao IBCT prover a
integracdo entre as bibliotecas digitais de cada uma das institui¢des de ensino e também
disseminar o projeto em nivel nacional. De acordo com Hélio Kuramoto (2010)visando
cumprir a primeira tarefa , o Instituto teve que optar pelos padrdes de interoperabilidade
sistémica e considerou mais vantajoso para os interesses nacionais o desenvolvimento
de um novo padrao de metadados o qual nomeou-se como MTD-BR (padrio brasileiro
de metadados) para descricao de teses e dissertacdes que baseou-se em um outro padrdao

jé existente, o Dublin Core.

Entre os anos de 2005 e 2006 a BDTD teve seu crescimento contido por conta de
questdes politicas ligadas as relacdes entre os ministérios do governo federal aos quais
estava relacionada: Ministério de Ciéncia e Tecnologia e Ministério da Educagdo. Como
esclarece Kuramoto (2010, p. 62) as decisdes postas em pratica naquele momento
fizeram com que “a implementagdo da BDTD nao [obtivesse] o crescimento esperado
(...)”. Ainda segundo o autor, aquelas medidas foram responsaveis pelo fato de diversas
universidades ndo se integrarem nesse sistema, priorizando, a determina¢do da Capes
(Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior) de que todos os
programas de pos-graduacdo deveriam fazer o registro e disseminacdo das teses e
dissertacdes produzidas no seu ambito, nos respetivos portais ou, na sua auséncia, fazer

o seu registro e disseminacdo num local indicado pela prépria Capes.

Neste mesmo periodo o IBCT recebeu financiamento da FINEP (Financiadora
de Estudos e Projetos) para desenvolver o Portal de Publicacdo Seriada de Acesso Livre

(PCAL ) um projeto que desde a sua elaboracgao, ja tinha influéncia do movimento de
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Acesso Livre. Notam-se marcas dessa influéncia, na adocdo de metas que seguem as

proposi¢des do movimento no que diz respeito as duas vias — verde e dourada .

Esta vias, na verdade, podem ser entendidas como estratégias que viabilizam na
pratica, o movimento de acesso aberto. A primeira delas (via verde/green road) diz
respeito ao auto-arquivamento que segundo Alves (2008) poderd ser realizado pelos
préprios autores de artigos cientificos ja publicados ou aceitos para publicagcdo, obtendo
autorizagdo, ou seja um sinal verde, dos editores que os aceitaram para que possam
disponibilizar em um servidor de arquivo aberto — os Repositérios Institucionais. A
segunda estratégia estd associada a editoracdo de periddicos cientificos eletronicos que,

ainda de acordo com Alves (2008) diz respeito a:

(...)via dourada (golden road), que abrange os periddicos cientificos
eletrbnicos cujo acesso aberto a seus conteidos é garantido pelos
proprios editores. Sendo assim, a publicacdo em ambiente de acesso

aberto estd assegurada no proprio periédico. (ALVES, 2008, p. 133)

Desta forma, entende-se que o PCAL se constituiu na primeira iniciativa

N

brasileira concretamente relacionada a instituicdio de Repositérios Institucionais.
Chegamos a essa conclusdo considerando ndo somente os aspectos da nomenclatura,
que neste momento ja se institui de fato (RI), como também os aspectos ligados a
proposicao da gestdo desses repositorios, organizag¢do, treinamento de pessoas e

aperfeicoamento de sistemas que também sao abarcados com a execucao do projeto.

Como parte das agdes do PCAL foi traduzido e customizado pelo IBICT o
software OJS (Opens Journal System) que deu origem ao SEER (Sistema Eletronico de
Editoracdao de Revistas) que se constituiu numa plataforma agregadora de revistas
cientificas de todo Brasil. E vélido ressaltar que todo o software customizado bem como
as atividades de formacao de usudrios e administradores do sistema que posteriormente
foram ministradas, realizaram-se de forma gratuita tendo em vista atender aos principios

do projeto.

3.1 O CASO DA REVISTA DA FACED.
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Como parte deste contexto se estabelece na Universidade Federal da Bahia o

portal SEER-UFBA (Portal de periddicos da UFBA) com a finalidade de agregar e dar
visibilidade aos periddicos eletronicos editados pelas diversas unidades da institui¢do.
No ano de 2009, o projeto de pesquisa Conhecimento e Tecnologia Livre na Educacio
foi contemplado pelo CNPq (Conselho Nacional de Pesquisa) com o apoio de bolsas de
iniciacdo cientifica e teve como foco do plano de trabalho que ficou sob minha
responsabilidade, a andlise da Revista da FACED, um dos periédicos que compdem a
plataforma SEER-UFBA. Esta pesquisa, que foi realizada sob a orientacdo do Prof.
Nelson Pretto e estava ligada ao Grupo de pesquisa em Educacio Comunicagdo e
Tecnologias(GEC), revelou-nos alguns dados que se mostram relevantes para
compreender como a comunidade universitdria, cada vez mais dispersa pelos ambientes

do ciberespaco, se apropriou das potencialidades advindas da implantacdo do SEER.

Verificamos por exemplo que, apesar da sistemdtica de publicacdo de periddicos
por meio de sistemas abertos em nossa universidade ter sido apropriada pelas unidades
de ensino da mesma, o conjunto dessas unidades representa um niimero ainda reduzido
— pouco mais de 30%. A finalidade da utilizagdo atribuida ao sistema por estas escolas e
faculdades tém sido amplificar o alcance de suas producdes internas o que pode servir
de referéncia e inspiragdo para as demais unidades que ainda nao disponibilizam
conteddo na plataforma. Também durante a pesquisa, com o objetivo de clarificar o

percurso da edi¢do numa revista eletronica, elaboramos o quadro abaixo:

Quadro 1. “Caminhos da Edicao”

Autor Submete

Artigo torna-se “cego” e Recebe Avaliador

|

Parecer do Avaliador Prévio

/\

Arquivamento e

Designado Avaliador Definitivo

|

Aprova ou sugere modifica¢des ou o arquivamento

|

© sugestoes ou ndo. |

notificacio do autor

|

Artigo aguarda Editor recebe o Artigo atende ao
na fila de artigo pronto «—— parecer e ¢ encaminhado
publicagio. para publica¢ao para revisao da ABNT
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Este quadro nos ajuda a compreender quais Os passos que originam a

publicacdo de um periddico. Nele observamos que a conclusdo do processo pode ser
demorada e demanda pessoal comprometido para assegurar que todas as etapas sejam
realizadas com qualidade. Uma das vantagens que percebemos neste modelo é que
mesmo sendo longo, o processo pode ganhar agilidade gragas ao sistema eletronico de
gerenciamento em que se estabelece. Este, permite que os atores do processo realizem

seu trabalho sem necessariamente estar no mesmo espago/local/tempo.

32 OS REPOSITORIOS INSTITUCIONAIS DA UFBA E DA
UNIVERSIDADE DO MINHO (UMINHO)

Nesta etapa do trabalho serd apresentada e discutida a implantacdo dos
repositérios institucionais de uma universidade brasileira (UFBA) e de uma
universidade portuguesa (UMINHO) com o objetivo de perceber similaridades,
discrepancias e outras questdes que nos ajudem a compreender o surgimento e

importancia desses ambientes em tempos de cibercultura.

Com a finalidade de atender a demanda da via verde, adotada pelo PCAL,
foram publicados editais' de chamada de projetos de implantag¢do de repositérios para os
quais qualquer universidade ou institui¢do de pesquisa publica poderia candidatar-se. As
institui¢des que fossem contempladas pelo edital, receberiam kits tecnoldgicos (80 — no
total) para viabilizar a instalagdo fisica dos RI, ficando passiveis de devolug¢dao dos
mesmos caso nao finalizassem o processo. Além dos aspectos fisicos, o edital também
considerou como indispensdvel que os interessados implementassem uma politica
institucional de informacdo com a finalidade de assegurar que houvesse contetido para

ser disponibilizado nos repositérios.

Assim como outras instituicdes, a Universidade Federal da Bahia, tendo como
objetivo inicial disponibilizar em acesso aberto o contetido produzido pela sua editora, a
Edufba, viabilizou uma articulacio entre esta editora e o CPD (Centro de

Processamento de Dados) da universidade para a proposi¢do de um Repositério

1 Informagdes sobre os editais disponiveis em:
(http://www.finep.gov.br/transparencia/projeto_consolidado.asp?referencia=333205)
Acessado 11/07/11
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Institucional tendo por base a utilizagdo de um software livre, no caso o Dspace’.

Ap6s a instalacdo deste software no servidor da UFBA, ficou evidente que para alcangar
este objetivo o projeto deveria ser alargado para além da Edufba. De acordo com Rosa,
Gomes e Paldcios (2010) o alargamento desta proposta teve também como principais
motivagdes:

a reducdo da exclusdo cognitiva, a possibilidade de redugdo do uso de
copias de livros no ambiente académico, ampliacio da visibilidade da
producdo das dreas de artes (Danga, Miusica, Teatro e Artes Plésticas),
ampliacdo da visibilidade da pesquisa da UFBA em todas as 4reas e
conseqiientemente, contribuir de certa forma com o desenvolvimento
da ciéncia do pais. (ROSA, GOMES e PALACIOS 2010, p-9)

Nesta altura, faz-se necessario referenciar que desde o seu inicio o projeto de
implantacio do RI da UFBA tomou por referéncia o projeto de implantacdo do
RepositoriUM da UMINHO em Portugal, motivagdo pela qual também dispensaremos
espaco para estudar mais detidamente esta experiéncia. Outro aspecto motivador para
esta aproximacao € que durante o segundo semestre letivo de 2010, tive a oportunidade
de conhecer de perto o projeto e as agdes do RepositoriUM por conta de um intercambio
estudantil nesta universidade. No mesmo periodo, também foi realizada ali a 4°
Conferéncia Luso-Brasileira de Acesso Aberto que discutiu a temdtica e da qual tive a

chance de participar.

O projeto do repositério da UFBA comecou a ganhar contornos mais politicos e
abrangentes depois que foi apresentado a reitoria da universidade que mostrou-se
interessada em colaborar com sua implementacdo. Ainda que consideremos que 0 apoio
da reitoria por si s6 ndo se constitui numa garantia de arquivamento por parte dos
autores diretamente ligados a universidade, entendemos que, ao tomar este caminho
oficializando o projeto enquanto politica institucional, a experiéncia de implantagdao do
RI UFBA nio incidiu em um dos erros cometidos pelos responsaveis pelo repositorio da
UMINHO que tiveram dificuldades de adesdo da comunidade académica ao auto-
arquivamento, uma funcionalidade permitida pelo software livre em que o projeto

baseava-se.

2 Mais informagdoes sobre o o Dspace disponiveis em: http://www.dspace.org/introducing.
Acessado em 04/07/010
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Ap0s a instalagdo do sotware Dspace, que durou cerca de um ano por conta da

falta de técnicos da universidade responsdveis para sua coordenagdo especifica, e com a
criacdo da homepage do RI, teve inicio o que se designou como projeto piloto com a
disponibiliza¢do do catidlogo de livros da EDUFBA. A justificativa para escolha deste
6rgdo em detrimento aos outros para iniciar os testes do sistema é dada por Rosa,
Gomes e Palacios (2010) que afirmam ser aquele “um Orgdo interdisciplinar e
aglutinador que interage com todas as dreas da Universidade e agrega uma parte da
producio cientifica da UFBA.” Estes autores ainda esclarecem que coube ao conselho
editorial da Edufba o dever de estabelecer uma politica para arquivamento daquele

conteudo.

No final do ano de 2008 a UFBA tomou conhecimento dos editais de
convocacgao do IBICT que viabilizariam o estabelecimento de repositérios institucionais
disponibilizando kits tecnolégicos. Apesar de naquele momento ja ter o software
instalado no servidor central da universidade, ficou decidido que a UFBA participaria
da selec@o. Pouco tempo depois, em mar¢co de 2009, a universidade recebeu o convite
do IBICT para ser uma das Instituicdes piloto do projeto. Para dar seguimento ao
processo de implantacdo e assegurar a elaboragdo da ja referida politica de informacao e
depésito, foi instituido por meio de uma portaria do reitor um grupo gestor que contaria
com representantes do Instituto de Ciéncia da Informagdo (ICI), Faculdade de
Comunicacdo (FACOM), Edufba e CPD. S6 depois destas agcdes, no dia 7 de janeiro de
2010, é que o Reitor da UFBA, Naomar de Almeida Filho, assinou a Portaria n® 24\2010
que estabelece a politica de arquivamento para o Repositério Institucional da UFBA.

O RepositoriUFBA, designacao que passou a ser atribuida ao RI da universidade
federal e que ainda estd em implantacdo, estd estruturado em torno de comunidades que
correspondem as unidades desta universidade. Cada uma delas tem uma organizagao
especifica de suas colecdes que pode atingir um nimero ilimitado de exemplares.
Entendo que o estabelecimento destas comunidades compreendem de certo modo o
mencionado por Levy quando nos diz que “as comunidades virtuais sdo os motores, 0s

atores, a vida diversa e surpreendente do universal por contato.” (LEVY, 1999, p.130)

E bem verdade que o aparecimento de solugdes como as Revistas Eletronicas e

os Repositdrios Institucionais se da no contexto da expansdo do acesso a rede internet,
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da desterritorializacdo, da producdo continua de conteddos digitais, e de outras

caracteristicas da cibercultura. De maneira inevitivel também, podemos concluir que
estas solucdes, ao mesmo tempo que sdo influenciadas, pela cibercultura, atribuem-lhe
também uma influéncia singular moldando-a com novos recortes. Esta mostra-se uma
relacdo simbidtica que em si mesma evidencia uma face a mais da cibercultura.

Como anteriormente mencionado, investigamos também na literatura a
experiéncia do RepositoriUM — o RI da Universidade do Minho em Portugal. Esta
andlise nos dard margem para considerar em seguida a importancia do movimento
global de acesso livre ao conhecimento.

As primeiras decisdes com relacdo ao estabelecimento de um repositério na
UMINHO foram apresentadas no ano de 2003. De acordo com o Professor Eloy
Rodrigues (2005) do Servico de documentacdo daquela institui¢do (SDUM), os planos
de implantacio do RepositoriUM também fizeram parte das agdes voltadas ao
atendimento do Programa e-U Campus Virtual que é uma iniciativa da UMIC (Agéncia
ligada ao Ministério da Ciéncia e Tecnologia do governo portugués). O objetivo deste
programa era e ainda €, integrar os campus das instituicdes de ensino superior de
Portugal num tnico campus virtual com acesso sem fios a banda larga e desenvolver
servicos, contetdos e aplicacdes para estudantes, professores e investigadores.

Para dar seguimento a estas acdes preliminares os responsdveis pelo projeto
realizaram uma verificagao do estado da arte com relacdo aos repositorios institucionais
e dos softwares open sources utilizados para estabelecer este tipo de plataforma que
estavam disponiveis até aquele momento. Como resultado desta verificagdo, foi
escolhido o software livre DSpace — mesmo software utilizado no caso do
RepositoriUFBA. Como esclarece Rodrigues (2005) “o DSpace € o resultado de um
esforco conjunto de investigacdo e desenvolvimento do Massachussets Institute of
Technology (MIT) e da Hewlett-Packard (HP). O sistema foi disponibilizado
publicamente em Novembro de 2002 de acordo com os termos da BSD open source
license.” Este autor também subdivide em quatro fases principais o periodo temporal de
implementacdo do RepositoriUM.

A primeira delas deu-se entre os meses de maio e junho do ano de 2003 e
concentrou-se justamente na instalacdo e arranjos para tornar utilizdvel o DSpace. Em

seguida, decorreu a primeira experiéncia de depdsito em que pds-graduandos e
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investigadores da universidade foram convidados por meio eletronico para enviarem

suas producgdes — teses e dissertacdes. Concomitantemente, em meados de setembro,
chegou o0 momento de instituir as primeiras comunidades pilotos. Seis unidades
organicas da instituicdo sdo convidadas mas apenas quatro delas aderem. Ja em
novembro de 2003 foi realizada pelo reitor da universidade uma cerimodnia em que o
publico em geral e a comunidade académica foram apresentados ao RepositoriUM que
nesse ocasido contava com 280 documentos.

Naquele momento, ficou entdo estabelecido que as acdes no ano seguinte seriam
direcionadas a disposicdo de documentos e promocdo da utilizacdo do sistema por
membros da academia e outros. Para isso, no primeiro semestre de 2004 foram
apresentadas aos mais diferentes centros de pesquisa e unidades organicas da
universidade as potencialidade e funcionalidades do RepositériUM o que gerou a

criacdo de mais duas comunidades. Sobre esta etapa Rodrigues (2005) afirma que:

(...) no final do primeiro semestre de 2004, a conclusdo era dbvia:
apesar de ter ja adquirido alguma visibilidade e de se registrarem bons
indices de acesso e utilizacdo do sistema, a verdade era que o nimero
de comunidades e de documentos presentes no RepositériUM estava a
evoluir de forma mais lenta do que o previsto e desejado.
(RODRIGUES, 2005, p. 26)

A equipe que estava a frente do projeto procedeu uma avaliacdo das questdes
motivadoras daquela situacdo e perceberam que as mesmas diziam respeito a receios de que o
auto-arquivamento se constituisse em mais um trabalho para os pesquisadores; também foi
identificado um desconhecimento das vantagens do modelo de acesso livre e dividas com
relacdo ao direito autoral sobre as obras previstas para depésito.

Buscando o enfrentamento de tal realidade foram propostas trés linhas de acdo em que
se perspectivava especialmente ampliar a repercussdo do RI nacionalmente, instituir na
universidade uma politica relativa a gestdo e depdsito (auto-arquivamento) e investir
internacionalmente em participagdo no movimento de Acesso aberto, de estabelecimentos de RI
e de desenvolvimento do DSpace.

Assumindo como questdo estratégica para universidade a reitoria desta,
responsabilizou-se pela implantagdo da politica do auto-arquivamento que foi de grande

importancia para o futuro do repositério. Duas questdes marcantes foram levadas em

consideragdo para esta determinacdo a primeira, estudos j4 apontavam a maior amplitude
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adquirida por documentos disponibilizados em acesso livre e irrestrito em plataformas

digitais.’ Seu alcance e repercussdo eram maiores contribuindo para tornarem-se mais
relevantes. A segunda foi o fato de que o RI da universidade, se consolidado, teria o importante
papel de agrupar toda produgdo cientifica da comunidade universitdria bem como referencii-la,
facilitando assim, o acesso e integracdo a esse tipo de informacao.

O estabelecimento desta politica de auto-arquivamento na Universidade do Minho
tornou-se referéncia internacional por se constituir em decis@o inédita e foi efetivado por meio
de diversos despachos do gabinete do reitor naquele ano.

Objetivando entusiasmar as unidades organicas e os investigadores, a reitoria estipulou um

incentivo financeiro. Este, seria concedido as unidades que se destacassem no que diz respeito
ao maior nimero de depésito de suas publicagdes no RI sendo mais valorizados 0s artigos de
revistas e produgdes/apresentagdes elaboradas para conferéncias onde houve revisdo
realizada pelos pares (peer-review) em relacdo aos demais documentos. Essas decisdes,
bem como o incentivo proposto, repercutiram claramente nos numeros do
RepositériUM que teve um incremento de mais de 1.200 documentos em menos de
quatro meses e um acréscimo de mais de 600 novos usudrios registrados.

O apoio financeiro por parte da reitoria permaneceu sendo concedido até o ano
de 2007. De 14 pra ca outros “servicos de valor acrescentado” tem sido oferecido aos
usudrios tais como os de estatistica de citagdes e suportes técnicos e conceituais para
eventuais necessidades dos utilizadores sobre copyright e utilizacdo do ambiente. Ha
que se ressaltar que o servico de producdo de estatistica € um acréscimo importante ao
software DSpace que foi desenvolvido no ambito da UMINHO, assim como também
outros, que em seguida foram acrescidos as versdes seguintes do software. Ainda sobre
as questdes financeiras, como nos referencia Rodrigues (2010, p. 51) , observou-se em
2006 que o repositério deixou de contar com os repasses do programa e-U Campus
virtual e, em conseqiiéncia disso, deixaram a equipe responsdvel o programador que
esteve trabalhando no projeto por cerca de 18 meses.

Nos anos seguintes — 2007, 2008 e 2009, o nimero de depdsitos oscilou
consideravelmente. Segundo Rodrigues (2010) este fato justifica-se ao menos
parcialmente, porque nos dois anos anteriores onde foram crescentes os ndmeros de
depdsito estes, correspondiam a produgdes feitas anteriormente aquele periodo. Nos

trés anos em que se percebe a referida oscilagdo, a maior parte das producdes foram

3 The effect of open access and downloads ('hits') on citation impact: a bibliography of studies. 2004
Acessado em: 12/07/2011 - Disponivel em: http://opcit. eprints.org/oacitation-biblio.html
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naquele mesmo ano elaboradas. No entanto, também se compreende que em 2007 a

crise financeira em Portugal e algumas instabilidades institucionais na UMINHO foram
responsdveis pela diminuicdo da producdo cientifica naquela universidade e
consequentemente da reducdo no nimero de arquivamentos no RI. Questdo que pode
repetir-se na atualidade tendo em vista que o pais passa por nova crise finaceira.

Hoje, a equipe gestora do RepositoriUM estd desprendendo esfor¢os para
concretizar acdes mais abrangentes como o desenvolvimento do Repositério Cientifico
de Acesso Aberto em Portugal (RCAAP) e a representacao de Portugal diante da Unido
Europeia em grupos de trabalho ligados a temadtica do acesso aberto. Sdo marcantes
também a presenca dos profissionais do SDUM da universidade em encontros e
workshops organizados por eles ou enquanto convidados. Estas sdo algumas das
comprovagdes da visibilidade e prestigio nacional e internacional atingidos pelo
repositorio da Universidade do Minho.

Ainda de acordo com Rodrigues (2010):

Outras manifestagdes da visibilidade e maturidade do repositério da
Universidade do Minho sdo a posi¢do que o RepositériUM tem vindo
a ocupar no Ranking Web of World Repositories (que se tem situado
sempre entre os primeiros 20 a 40 repositdrios institucionais do
mundo,o que, considerando a dimensdao da UMinho, é um resultado
excelente). (RODRIGUES, 2010, p. 54)

Atualmente o repositério conta com cerca de 9.500 documentos € um nimero
grande de downloads e acessos, estes somados e medidos ao dia, passam de 10.000.
Concluimos portanto, que a experiéncia do RepositéoriUM, que tornou-se referéncia
dentro e fora dos paises lus6fonos, é um repositério institucional bem enraizado na
Universidade, com maturidade, visibilidade e de grande importancia para os
pesquisadores daquela instituicdo e para preservacdo e difusdo da producdo cientifica

em lingua portuguesa.

Ainda cabe neste capitulo referéncia a uma acdo importante e recente para o
estabelecimento e sobrevida dos repositérios no Brasil. Na dltima semana de junho de
2011 foi apresentado ao Senado Federal o Projeto de Lei* (PL) que dispde sobre o

processo de registro e disseminagdo da producdo técnico-cientifica pelas instituicdes de

4 Integra do Projeto e da Justificagdo disponivel em: www.camara.gov.br/sileg/integras/461698.pdf
Acessado em: 12/07/2011
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educacdo superior, bem como as unidades de pesquisa no Brasil. Os objetivos

principais deste PL sdo obrigar as universidades e unidades de pesquisa de caréter
publico a criarem repositorios institucionais onde os professores, pesquisadores e
colaboradores, deverdo disponibilizar sua producdo ténico-cientifica. Segundo o
documento também passa a ser obrigatorio o depdsito dos trabalhos apoiados com
recursos publicos bem como os de conclusdo de curso como teses, monografias e

dissertagdes.

Encontramos uma sintese relevante das ideias principais deste projeto na
justificativa do Senador Rodrigo Rollemberg do PSB/DF em sua justificativa durante a

apresentacdo do PL na sala de sessdes do senado:

A universidade dispde de meios acessiveis, criativos e baratos para
superar a injustificdvel separacdo que ainda mantém para com o todo
social. A promogdo do acesso aberto a informagdo, a criacdo de
repositérios de contetidos digitais e a elaboracdo de uma politica
consistente com respeito ao registro e divulgacdo de contetidos
digitais, todas essas iniciativas vém ao encontro da demanda docente
de difundir a producdo intelectual da academia. A instituicdo de
mecanismos de acesso aberto dd mais visibilidade e transparéncia
aquilo que € produzido pela universidade, refor¢cando sua fungdo de
servir a sociedade, e promover o conhecimento cientifico e a difusdao

cultural.

Encontramos ressaltados no documento uma base para viabilizar legalmente no
Barsil o acesso livre ao conhecimento o que o torna de grande importancia para as mais
diversas dreas do saber, especialmente para a educacdo que estd unida, de diferentes

formas, a todas as demais.

4. EDUCACAO EM TEMPOS DE CIBERCULTURA: POTENCIALIDADES.

Ao longo dos capitulos deste trabalho buscou-se apresentar e discutir os

contornos que a producdo/difusdo do conhecimento tem assumido ao longo dos tempos
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com énfase especial para aqueles que aqui foram designados como sendo “tempos de

cibercultura”. Este ultimo capitulo porém, objetiva acrescentar mais um topico a esta
discussao ao remeter-nos para a questdo da educacdo. Esse recorte especifico se d4, por
um lado, considerando nosso campo de formacao — a docéncia, e por outro por perceber
a importancia desta temdtica para a sociedade. O principal questionamento que se
coloca neste capitulo diz respeito as possiveis formas com as quais a educacdo pode
valer-se da producao/difusdao do conhecimento que tem sido alargada e potencializada
gragas ao contexto contemporaneo da cibercultura.

As tecnologias digitais em rede e sua intima relacdo com a cultura
contemporanea, ou seja, o que temos compreendido aqui como cibercultura, colocam a
disposicao da educag¢do uma série de potencialidades praticas como por exemplo novos
espacos de aprendizagem colaborativa — diversos, multiplos, interativos, mas também
potencialidades no que diz respeito as formas de abordagem e acdo das préticas
educacionais — multirreferenciais, dindmicas, flexiveis. Nos sub-tOpicos a seguir, sao

analisadas algumas destas potencialidades.

4.1 RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA).

Internacionalmente designados como Open Educational Resources (OER), o
movimento pela producdo e disponibilizagdo em acesso aberto de bens educacionais, no
Brasil ganhou os primeiros contornos com o projeto Recursos Educacionais Abertos:
Desafios e Perspectivas (Projeto REA-Br) ainda no ano de 2008. Uma comunidade
formada por educadores, cientistas, entre outros, ganhou o apoio de instiui¢des como a
Fundagao Getilio Vargas e o Instituto Casa de Cultura Digital para arregimentar-se e
desenvolver este projeto. Por meio do blog rea.net (http://rea.net.br) pode-se acompanhar
informes recentes a respeito das agdes ligadas aos Recursos Educacionais Abertos
(REA) no Brasil e no mundo.

Dutra e Tarouco (2007) quando citam Hillen (2006) entendem que os REA sao
materiais educacionais digitais disponibilizados de forma livre e aberta para a
comunidade académica em geral, que os utilizam para o ensino, aprendizagem e
pesquisa. Sao portanto considerados REA cursos, médulos de contetido, tépicos de um

conteido, temas e objetos de aprendizagem, entre outros. Aqui também se incluem
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ferramentas de apoio ao desenvolvimento, uso, reuso, busca e organizacdo de

conteddos, e ainda softwares de gerenciamento de aprendizagem e as ferramentas de
autoria.

S@o de grande importancia também tanto para consolida¢do e implementacao,
quanto para o uso efetivo e livre dos REA o seu licenciamento de acordo com as leis de
direito autoral. No Brasil, em decorréncia de algumas restricdes impostas pela atual
legislacdo tem sido propostas alteracdes que viabilizariam ainda mais o
desenvolvimento do projeto REA-Br. Considerando a importancia desta temadtica dos
direitos autorais e das licengas criativas, reservamos a frente um subtdpico especifico
em que para discuti-la.

Apbs esta breve apresentacdo e conceituagdo dos recursos educacionais abertos
faz-se necessdrio refletir a respeito das potencialidades destes para o desenvolvimento e
melhoria da educagdo. Pelo menos dois argumentos que se baseiam no modelo dos
Recursos Educacionais Abertos parecem-nos apontar para tais potencialides.

O primeiro deles diz respeito ao fato de que os REA podem ser utilizados para
fazer frente a um problema que ja foi identificado ha bastante tempo — o alto custo dos
livros didéticos e o mercado que se constituiu em torno de sua fabricacao e distribuigdo.
' Sabemos que este recurso tem sido uma das vias mais utilizadas pelos sistemas
educacionais nos paises pobres para que seus alunos tenham acesso ao conhecimento.

Estas observacdes encontram apoio em Benkler (2009) quando este afirma que:

Sdo grandes os obsticulos a producdo, ao desenvolvimento e a
distribuicdo de livros diddticos e materiais de ensino em paises
pobres. Mas eles ndao sdo os unicos obsticulos a educagdo ou ao
acesso a livros didaticos. Problemas como a disponibilidade de papel
para impressdo e os sistemas de distribuicdo de objetos fisicos sdao
capazes de sufocar todo o esforco de produgdo de livros didéticos ou
outros recursos educacionais em paises pobres nas linguas e estruturas
adequadas a eles. (BENKLER, 2009, p. 16)

O modelo de desenvolvimento dos recursos educacionais abertos estd baseado

na produgdo entre pares ou seja numa producdo horizontalizada em que pessoas com

1 Encontramos exemplos da identificacdo e discussdo do problema nos trabalhos “Acesso ao Livro
Didatico e ao Livro Técnico Cientifico no Brasil” e “O mercado de livros técnicos e cientificos no
Brasil: subsidio ptiblico e acesso ao conhecimento” Disponiveis em:
http://reabrasil.files.wordpress.com/2010/07/apresentacao-braulio-brasilia.pdf e
http://www.gpopai.usp.br/relatoriolivros.pdf
Acessado em: 12/07/2011
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interesses comuns elaboram solugdes colaborativamente. Essas solucdes voltam ao

grupo e beneficiam todo o conjunto de desenvolvedores mas ndo somente estes, toda a
sociedade deve ser contemplada, ao contrdrio dos interesses do mercado tais como
preco, demanda, contratos e direitos. Segundo Benkler (2009), neste modelo o que
motiva os desenvolvedores ¢ “um conjunto de sinais sociais € motivacoes
sociopsicologicas” .

Este modelo contrasta com o atual em que os governos compram os exemplares
fisicos dos livros diddticos mas ndo seu conteido que continua sendo propriedade das
editoras. Desta forma, ainda que existam ‘“motivacdes sociopsicologicas” e ‘“‘sinais
sociais” indicando alteragOes necessarias aquele material que chega as escolas ndo
poderdo ser feitas pois as licencas que as editoras detém lhe garantem o direito
exclusivo de reproducio, edi¢ao, traducao.

O segundo argumento que nos parece relevante diz respeito a capacidade
intrinseca que os REA possuem de dar margem as especificidades de cada realidade
educacional. Com o acesso crescente a equipamentos digitais € mesmo recursos web,
educadores tem a chance de elaborar acdes inovadoras que adaptem-se as necessidades
reais de suas classes. Estes profissionais, produzindo objetos de aprendizagem,
conteddos, apresentacdes etc, disponibilizando essa producdo sob licencas abertas e
tendo contato com a produgdo de outros colegas (seus pares) dao origem a um “circulo

virtuoso?

de inovacgdo e geracdo do conhecimento. Precisamos ressaltar aqui, que na
perspectiva ampla do movimento de producdo de recursos educacionais abertos podem
e devem fazer parte deste circulo ndo somente os professores mais também alunos e
outros profissionais — todos os atores sociais tem a oportunidade de interacdo com o
processo. Desta forma, consideramos entdo que os REA sdo uma potencialidade

acessivel, de baixo custo e alto retorno que estd em consonancia com a diversidade da

cibercultura e com seus processos criativos dindmicos.

4.2 SOFTWARE LIVRE

2 Artigo do Prof. Nelson Pretto na Revista A Rede: “Circulo Virtuoso do Conhecimento”.
Disponivel em: http://www.arede.inf.br/inclusao/edicao-n069-maio2011/4207-capa
Acessado no dia 14/07/2011




34
O movimento de software livre, que também € conhecido internacionalmente

como FLOSS (Free Libre and Open Source Software), tem consolidado suas agdes e
propositos ao longo dos tultimos anos. Projetos de grande repercuss@ao como o Linux,
Apache, Mozila entre outros serviram de inspiracdo para que pesquisadores e
educadores elaborassem outras acdes tomando por base os mesmos principios de
liberdade que norteiam o movimento. A seguir, apresenta-se um quadro com detalhes
destas quatro liberdades que baseou-se nas informagdes disponibilizadas no portal

softwarelivre.org:

Quadro 1 - Liberdades do software livre.

Liberdade 0 |A liberdade de executar o programa, para qualquer propdsito

Liberdade 1 |A liberdade de estudar como o programa funciona, e adapta-lo para as suas
necessidades. Aceso ao cddigo-fonte é um pré-requisito para esta liberdade;

Liberdade 2 | A liberdade de redistribuir cdpias de modo que vocé possa ajudar ao seu
proximo;

Liberdade 3 | A liberdade de aperfeicoar o programa, e liberar os seus aperfeicoamentos, de
modo que toda a comunidade se beneficie. Acesso ao cédigo-fonte é um pré-
requisito para esta liberdade.

O préprio termo Software Livre se refere a liberdade que o usudrio tem de
executar, distribuir, modificar e repassar as alteracOes feitas em um programas de
computador sem ter que, para isso, pedir permissdao ao autor do programa. Assim ele
pode executar o programa para qualquer propdsito, estudd-lo e adapta-lo para as suas
necessidades, sendo que o acesso ao codigo fonte € um pré-requisito para esta liberdade.
Ha liberdade de redistribuir cpias de modo a beneficiar o proximo e de aperfeicoar o
programa, liberando também seus aperfeicoamentos, sempre com o propdsito de
estabelecer a producao coletiva e colaborativa de conhecimento. Esses quatro principios
do Software Livre sdo também principios fundamentais para a educacdo mesmo porque
corroboram nas ac¢des de emancipagdo do pais em termos cientificos e tecnoldgicos.

Nesse sentido, as politicas de software livre adotadas pelo governo federal nos
ultimos anos impulsionaram uma aproximag¢do mais intensa entre a ciéncia da

comunicacdo, as telecomunicacdes e a educacdo. Conseqiientemente, pesquisas tem sido
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realizadas no pais objetivando investigar as possibilidades trazidas por essa

aproximacdo e a producdo colaborativa que dela pode decorrer, em especial com o
desenvolvimento de softwares e de sistemas que possibilitam uma produgado coletiva de
conhecimentos.’

Alguns exemplos das solucdes disponiveis em software livre atualmente e que
podem ser apropriadas com finalidades diversas por educadores em suas atividades de
ensino sdo os softwares de edi¢do de dudio (Audacity), video (OpenShot e Kino) e
edicdo de imagens vetoriais (Inkscape). Como ja foi dito, sdo diversificadas as
possibilidades de uso das ferramentas destes programas nas atividades de ensino e
mesmo em outras circunstancias em que podem ser inseridos no contexto escolar, sendo
de responsabilidade dos educadores escolher qual delas satisfard melhor suas
necessidades. Porém, entende-se também que o conhecimento a respeito dos softwares
ndo nasceu com estes professores e que eles precisardo de algum tipo de formacdo
inicial que lhes dé condicdo de operé-los extraindo de suas potencialidades aquilo que
lhes € conveniente. Esta formacdo precisa ser pleiteada por estes e garantida pelos

gestores educacionais em todas as instancias de poder.

4.3 EDUCACAO ONLINE

Cada vez mais a educagdo a distancia (EAD) vem sendo beneficiada com os
avancos das tecnologias digitais. Contudo a proposta da educagdo a distincia sé se torna
inovadora se contar com estratégias pedagdgicas que levem a pesquisa, troca, producdo

conjunta, e que proporcionem a possibilidade de uma boa interacdo entre os seus

2

participantes. E sob esta perspectiva que se estabelece uma educacdo online conforme

Santos (2005):

Nas préticas convencionais de EAD temos a auto-aprendizagem como
caracteristicas fundante, ou seja, o cursista recebe o material do curso
com instrucdes que envolvam conteddos e atividades, elabora sua
producdo individual retornando-a via canais de comunicagdo ao
professor-tutor. Assim a aprendizagem é construida e mediada pelo
material didatico produzido a luz de um desenho instrucional.

3 Vejaatitulo de exemplo as seguintes pesquisas: Educagdo, Midias e Software Livre - EDITAL
PIBIC/UFBA 02/2006. / Inclusdo digital nas escolas: as politicas do MEC - EDITAL PIBIC CNPq
2007/2008. / Politicas Publicas Brasileiras em Educagdo e Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo:
o papel das tecnologias livres - EDITAL PIBIC/UFBA 01/2007 .
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(...) O que muda entdo com a educacdo online? Além da
autoaprendizagem, as interfaces dos ambientes virtuais de
aprendizagem (AVA) permitem a interatividade e a aprendizagem
colaborativa, ou seja, além de aprender com o material, o participante
aprende na dialégica com os outros sujeitos envolvidos — professores,
tutores e principalmente com outros cursistas- através de processos de
comunicacio sincronas e assincronas (féruns de discussdo, lista, chats,
blog, webfdlios, entre outros).
(...) Se bem apropriada por cursistas e professores, a educacio online
deixa de ser EAD para ser simplesmente educagdo. (SANTOS, 2005,
p- 111).

A educagdo online portanto, tem por referéncia os saberes desenvolvidos no
contexto da cibercultura principalmente no que se refere a aprender com o outro e em
conjunto, sendo este outro, o docente ou discente, construindo uma teia de
aprendizagem colaborativa em um sistema educacional que precisard ser aberto, com
plasticidade, atemporal e constante. E necessdrio para a eficiéncia de um sistema assim
que o conhecimento seja construido a partir de interacdes, trocas, didlogos que resultem
em transformacdes.

Novas relacdes com os conhecimentos e como estes sdo mobilizados, mediados
e tecidos com e pelos sujeitos imersos na cultura digital s@o caracteristicas da atualidade
que reforcam a concepcdo de educagdo online. Diante disto, torna-se necessario
repensar o trabalho docente, estruturado pelas clédssicas praticas de EAD. Nao cabe mais
a concepcdo de um professor que produz o contetido e outro tutor que responsabiliza-se
apenas por esclarecer as dividas dos alunos.

De acordo com Santos (2005, p. 174) o papel dos envolvidos no processo de ensino-
aprendizagem na perspectiva da educacdo online é exercer também uma docéncia online
ou seja, provocar e mediar a construcdo do conhecimento ndo apenas transmitindo

respostas prontas em forma de instrugao.

4.4 — O DIREITO AUTORAL E AS LICENCAS CRIATIVAS

A temadtica dos direitos de autor é de especial relevancia para a discussao que
estd sendo abordada neste trabalho e em especial neste capitulo a respeito dos recursos,

solugdes e mesmo acdes educacionais que ganham espaco gracas ao contexto da
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cibercultura. Apesar de ndo se caracterizar especificamente como uma potencialidade

para o campo da educacdo € da esfera do direito autoral que decorrem a viabilidade
legal ou nao dos j4 referidos recursos, solucdes e acdes que possuem carater formativo e
cultural tanto no ambito da escola quanto além de seus muros.

Uma possibilidade que tem se mostrado suficiente e interessante nas situagodes
em que deseja-se garantir direito legal sobre uma determinada producdo, sdo as licengas
criativas. Em sua esséncia, estas licencas dizem respeito a forma como os autores véem
suas obras, tais como sendo tUnica e exclusivamente produtos para o mercado ou fruto
de seu pensar e viver social, do ir e vir em diversos espagos de aprendizagem. Sendo
assim, todo criador deve ter o direito de escolher se deseja compartilhar seu saber com
seus pares, tendo como perspectiva que este saber seja cada vez mais incrementado, ou
se prefere deter esta propagacao mantendo somente para si as informagdes essenciais de
sua obra.

Tendo como perspectiva garantir esse direito (ou conjunto de liberdades,
escolhas) e conseqiientemente quebrar com a exclusividade e insuficiéncia dos
licenciamentos sob copyright (onde todos os direitos ficam reservados ao
autor/gravadora/editora/titulares), € que sdo elaboradas as licengas criativas. A respeito
de uma das mais usuais e especificas destas licencas, a Creative Commons, Lessing

(2005) esclarece:

Essas escolhas portanto estabelecem uma gama de liberdades além dos
padrdes oferecidos pela lei do copyright. Elas também permitem
liberdades que vao além do uso justo tradicional. E, mais importante,
elas expressam essas liberdade de uma forma que usudrios futuros
possam usar e basear-se nas obras sem a necessidade de contratar
advogados.

(...) As escolhas voluntdrias das pessoas e dos criadores irdo tornar tal
conteddo disponivel. E esse conteddo ird por sua vez permitir-nos
reconstruir o dominio publico.

No Quadro 2 a seguir, que baseia-se nas consideragdes de Lima e Santini (2008),

encontram-se mais informacdes sobre algumas das licencgas criativas:

Quadro 2 — Caracteristicas das Licencas Criativas

LICENCAS DESCRICAO DEFINICOES/CARACTERISTICAS




Objetiva disseminar
“permissdes  livres”  aos
programas de computador sob
uma Uunica condi¢do: a de ndo
colocar obstaculos a
circulacio dos  programas
modificados sob a licenca
GPL.

Licenca criativa especial para
documentos e textos inspirada
na GPL.




E uma relacio contratual
construida a  partir da
legislacito  do  copyright,
normalmente da mesma forma
que qualquer licenca
tradicional de prote¢do dos
direitos autorais entre o autor
e quem o publica. Sdo
algumas  cldusulas  deste
contrato que fazem do
copyleft diferente e merecedor
de um nome especial.

Tem por finalidade viabilizar
um conjunto de licencas que
possam  ser usadas  por
qualquer pessoa ou
organizagcdo, para que seus
trabalhos venham a ser
disponibilizados para uso,
copia, disseminacio e
recriacdo. A criagdo de uma
rede contratual de produtores
e usudrios de sistemas e
contetidos permite que se
compartilhem seus trabalhos
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pela Internet. versdo  digital com
metadados que se pode
usar para facilitar o
trabalho dos
“buscadores” na Internet.

E crescente a op¢io pelo uso de licencas mais flexiveis e adaptaveis. Sdo alguns
exemplos a recentemente decisdo do portal de publicagdo de videos online You Tube
(www.youtube.com) que colocou a disposicdo de seus usudrios a possibilidade de
licenciar suas produgdes sob o formato Creative Commons. A Revista Nature também
tomou essa iniciativa quando passou a disponibilizar todos os seus artigos sobre o
genoma humano em CC. Merece referéncia que atualmente, dentre os tipos de licencas
disponibilizadas no site do Creative Commons-Br existe uma especifica para os
materiais educacionais e de pesquisa.’

Como foi referenciado anteriormente quando analisamos os casos dos
repositorios institucionais, das revistas eletrOonicas, dos softwares livres, recursos
educacionais abertos, dentre outras potencialidades dispostas pela cibercultura, estas
podem ser utilizadas com a finalidade de fomentar a difusdo do conhecimento e
colaborar com a qualidade e eficiéncia das atividades de ensino-aprendizagem. No
entanto, ainda que os avancos tecnolégicos deem novo folego a métodos de ensino que
J4 ndo cabem mais neste contexto, o Brasil assim como outros paises enfrenta um
problema de ordem legal que ameaca o processo educacional.

De acordo com Branco (2010) a lei de direitos autorais brasileira “LDA” (lei
9610/98) possui poucas excegdes que autorizam o uso de obras alheias, mesmo que

estas destinem-se a fins educacionais. Ainda de acordo com este autor:

A LDA data de 1998 e foi elaborada a partir dos principios
estabelecidos pela Convencdo de Berna, de 1886. Os especialistas
consideram a LDA uma das mais restritivas do mundo, uma vez que,
entre outras razdes, ndo concede aos usudrios das obras por ela
protegidas o direito de cdpia privada. Ou seja, em quase nenhuma

4 Sobre a decisdo do YOU TUBE e da NATURE: http://www.creativecommons.org.br/index.php?
option=com_content&task=view&id=95&Itemid=59 e
http://www.arede.inf.br/inclusao/component/content/article/106-acontece/4273-youtube-adere-a-

licenca-creative-commons
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circunstancia serd possivel a qualquer pessoa fazer copia integral de
obra alheia sem que haja autorizagdo prévia e expressa do detentor de
direitos autorais. De modo geral, essa proibicdo abrange o uso de obra
alheia com finalidade educacional. Tal vedacdo é extremamente
perniciosa a eficdcia plena do direito constitucionalmente garantido a
educacdo, especialmente em um pais em desenvolvimento,como o
Brasil. (BRANCO, 2010, p.11)

Os seres humanos sempre elaboraram suas obras a partir de referenciais pré-
existentes num conseqiiente circulo de reflexao, reelaboracdo e inovagao. Na atualidade
em que a tecnologia tem contribuido para a democratiza¢do do acesso ao conhecimento,
neste momento em que sdo elaborados e financiados programas para fomentar
mecanismos didéticos diferenciados e mesmo produgdo de contetdos, pelas préprias
esferas governamentais de poder, se percebe a falta de sintonia da LDA com este
contexto. Ao contrdrio, ela tem servido de entrave a expansao dos limites da educagao, e
da criatividade.

No transcorrer da pesquisa Conhecimento e Tecnologia Livre na Educacao
(EDITAL PIBIC/UFBA 01/2009 - CNPq), da qual fui bolsista como ja mencionado
anteriormente, acompanhamos e participamos de maneira intensiva das discussdes
sobre a reforma LDA em curso no Brasil nos diversos espacos e foruns criados para
discutir estas demandas. Por meio desta investigacdo depreendemos a existéncia de um
nuimero significativo de atores sociais ligados as mais diversas dreas que estdo
interessados no assunto e tem se colocado na discussdo, com especial aten¢do aos
educadores.

De acordo com as informacgdes disponiveis no site do Ministério da Cultura
(MinC), onde foram elencadas propostas de alteragao para a lei por ocasido da primeira
consulta publica, o que se definiu apds esta, foi uma minuta do anteprojeto. Como néo se
trata de uma nova Lei, mas de uma revisio, € este o formato da norma que serd encaminhada ao
Congresso. A minuta era composta de cinco artigos: Art. 1° que apresenta os dispositivos da lei
9610/98 que sofrerdo alteragdo na redagdo; Art. 2° que apresenta os novos dispositivos; Arts. 3°
e 4° que define prazos para entrada em vigor das alteragdes; e Art. 5° que revoga dispositivos.
Deste anteprojeto foram extraidos sete eixos apontados como bdsicos para irem a uma nova
consulta publica que ocorreu entre os meses de abril e maio de 2011.

No momento, segundo o cronograma oficial, os responsiaveis do MinC pela

elaboracdo da redacdo final do anteprojeto tem até o dia 14 de julho para submissdo do
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mesmo revisado ao Grupo Interministerial de Propriedade Intelectual (GIPI). Em

seguida, no dia 15 de julho de 2011 o anteprojeto deverd ser enviado a Casa Civil pela
atual ministra da Cultura, Ana de Hollanda.

Os contornos que o documento assumiu infelizmente ndo apontam solugdes
claras e efetivas, ao menos satisfatoriamente do ponto de vista educacional, para
entraves significativos que haviam na lei, como por exemplo, a questdo das cdpias de
livros e da quantidade percentual de permissdo para reproducdo. Entendemos que esta
postura de restri¢ao e indefini¢do sdo nocivas aos processos que envolvem a educacdo e
a cibercultura contribuindo para manutengdo de um quadro em que professores podem

ser enquadrados como “foras da lei”.

5 — CONSIDERACOES FINAIS

Durante a elaboragdo deste trabalho buscou-se identificar o cendrio da
cibercultura entendendo que esta emerge de uma relacdo simbidtica entre a cultura
contemporanea e os artefatos tecnoldgicos que tem sido criados e aprimorados de
maneira crescente desde a década de 70 do século passado. Entender este contexto se
mostrou de grande importancia ao considerarmos que € nele que processos como os de
producao/difusdao do conhecimento e também o de ensino-aprendizagem, ganham novos

contornos.
Esta abordagem concorda com Santos (2005) quando afirma que:

A emergéncia histérica das tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo (TICs) vem possibilitando indimeros mecanismos de
processamento, armazenamento e circulagdo de informacgdes e
conhecimentos variados. Vem provocando mudancas radicais nos
modos e meios de producdo e de desenvolvimento em vdrias areas,
como a transformac@o dos cldssicos processos de comunicagdo e
sociabilidade, assim como de educacdo e aprendizagem. (SANTOS,
2005, p. 317)

Para a producao/difusdo do conhecimento tem-se um novo momento com as
acoes do movimento de acesso aberto, com a expansdo da criacdo de espagos

referenciados onde a produgdo cientifica pode ficar armazenada — os repositérios
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institucionais, e com a disseminagdo de politicas que viabilizam a publicacdo de

periddicos cientificos por meio eletrdnico como € o caso do sistema SEER, no Brasil.

Observamos que diante deste contexto de crescente produgdo/difusio do
conhecimento s@o vdrias as potencialidades para os diversos campos do saber. Dentre
eles, escolhemos refletir especificamente sobre a educacdo e nos perguntamos como
esta poderia valer-se dos recursos potenciais que tomam corpo com a cibercultura.
Identificamos os Recursos Educacionais Abertos, a utilizacdo do Software Livre e a
Educagao Online como elementos marcantes, dentre outros que existem, com

possibilidade de colaborar na superacao dos desafios educacionais do Brasil.

Mostrou-se também necessario, visto que as produgdes construidas por meio de
recursos digitais precisam estar devidamente amparadas por subsidios legais,
investigarmos o direito autoral e as licencas criativas, o estado de suas discussdes no
Brasil e sua abrangéncia. Identificamos algumas das caracteristicas destas licencas
percebendo como cada uma delas pode garantir ao autor o direito sobre sua respectiva
criacdo ao mesmo tempo que lhe permite a possibilidade de escolher também que tipo
de compensagdo ele gostaria de receber pelo uso que terceiros fazem de sua obra.
Discutimos ainda a respeito da lei de direito autoral brasileira (LDA-lei 9610/98) que

estd em vias de sofrer alteracoes.

Uma das conclusdes a qual chegamos foi a de que a lei dos direitos autorais nao
pode servir de entrave para que o conhecimento humano avance. Ao contrario, ela deve
estar a servico dos autores protegendo suas obras, garantindo-lhes o direito de
estabelecer niveis de uso para suas producdes, e fazendo com que o conhecimento que
de alguma maneira originou-se no seio da sociedade volte a esta para ser reelaborado,
revisto, visando gerar uma nova criagdo. Temos ai o “circulo virtuoso” do qual também
j& mencionamos mais detalhadamente neste trabalho. Entendemos que esta troca e
reconstru¢do constituem-se no que Lessing (2005) designa como ‘‘capturar e
compartilhar” que sempre existiu entre os humanos, mas que depois do surgimento das
tecnologias digitais tem nuances diferenciadas ja que o poder, a fidelidade e influéncia
sdo outros. Para este autor:

A tecnologia de “capturar e compartilhar” digitalmente conteiido nos
da a esperanca de vermos um mundo de ampla diversidade criativa
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que poderd ser compartilhada de maneira ampla e féicil. E se a
criatividade for aplicada a democracia, ela ird permitir a uma gama
ampla de cidaddos usarem a tecnologia para se expressarem e
criticarem e contribuirem para a cultura que nos cerca. (LESSING,
2005, p. 166)

As marcas da cibercultra estdo presentes no cotidiano das pessoas (com seus
celulares com internet 3G, cartdes inteligentes, tablets, quando elas votam
eletronicamente, enviam declaracdes de imposta de renda por meio eletronico, etc) e
passaram a ser determinantes em suas relacdes. Mas, distante de fazermos uma anélise
ingénua, outro entendimento ao qual chegamos foi o de que estas relacdes demandam
uma observacdo critica j& que as mesmas tecnologias que cada vez mais ganham
invacdes para tornarem-se pessoais/personalizadas podem ao mesmo tempo, ser

utilizadas com o objetivo de padronizar a¢cdes. Como nos afirma Lemos e Cunha:

(...) devemos reconhecer que ndo ha midia totalmente democratica e
universal (a midia impressa € lida por uma minoria e metade da
populacdo mundial nunca utilizou um telefone). No entanto, podemos
dizer que a perseguicdo da humanidade estd associada ao crescimento
da artificializagdo do mundo e a colocacdo em disponibilidade de cada
vez mais escolha informativa. O aumento pode ser constatado se
olharmos sob uma perspectiva histérica, desde as sociedades
primitivas, fechadas, até as sociedades abertas e avancadas da
atualidade. Temos ao nosso dispor cada vez mais informagdes.” A
internet é hoje a ponta desse fendmeno. Devemos assim lutar para
garantir o acesso a todos, condi¢do essa fundamental para que haja
uma verdadeira apropriagdo social das novas tecnologias de
comunicacdo e informac¢do. (LEMOS E CUNHA, 2003, p.14)

Uma das observacdes feitas neste trabalho também diz respeito as redes que se
estabelecem no contexto da cibercultura e sua importancia para a producdo do
conhecimento entre pares e para difusdo deste conhecimento para toda a sociedade.
Lemos e Cunha (2003) chamam a atenc@o justamente para o fato de que o acesso a
informacdo que potencialmente pode ser reelaborada vindo-se a tornar conhecimento,

deve ser garantido ao maior nimero de pessoas pois este € o caminho para uma

apropriacdo ainda mais significativa e abrangente das tecnologias.

Por fim, entendemos que se faz necessario estar abertos as potencialidades das
tecnologias que sdo elaboradas e reelaboradas de forma dinamica gragas ao contexto da

cibercultura sem perder de vista, contudo, a necessidade de permanecermos atentos as
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negatividades que alguns sujeitos podem atribuir as mesmas. Evitando a 16gica da

aniquilacdo em que as inovagdes se sobrepdem umas as outras, precisamos observar que
em se tratando de cibercultura o que impera sdo reconfiguracdes sejam elas de praticas,
espacos, meios (de producdo/difusdao do conhecimento, por exemplo), sendo estas

reconfiguragdes frutos das interacdes entre homens, maquinas e culturas.
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